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Copyright Notice

Copyright 2012 Trimble Navigation Limited. All
rights reserved.

Trademarks

All product and brand names mentioned in this pub-
lication are trademarks of their respective holders.

SPECTRA PRECISION LIMITED WARRANTY TERMS
AND CONDITIONS

PRODUCT LIMITED WARRANTY - Subject to the fol-
lowing terms and conditions, Spectra Precision war-
rants that for a period of one (1) year from date of
purchase this Spectra Precision product (the “Prod-
uct”) will substantially conform to Spectra Preci-
sion’s publicly available specifications for the
Product and that the hardware and any storage media
components of the Product will be substantially free
from defects in materials and workmanship.

PRODUCT SOFTWARE - Product software, whether
built into hardware circuitry as firmware, provided as
a standalone computer software product, embedded
in flash memory, or stored on magnetic or other me-
dia, is licensed solely for use with or as an integral
part of the Product and is not sold. If accompanied
by a separate end user license agreement (“EULA”),
use of any such software will be subject to the terms
of such end user license agreement (including any
differing limited warranty terms, exclusions, and lim-
itations), which shall control over the terms and con-
ditions set forth in this limited warranty.

SOFTWARE FIXES - During the limited warranty pe-
riod you will be entitled to receive such Fixes to the
Product software that Spectra Precision releases and
makes commercially available and for which it does
not charge separately, subject to the procedures for
delivery to purchasers of Spectra Precision products
generally. If you have purchased the Product from a
Spectra Precision Authorized Distribution Partner
rather than from Spectra Precision directly, Spectra
Precision may, at its option, forward the software Fix
to the Spectra Precision Authorized Distribution
Partner for final distribution to you. Minor Updates,
Major Upgrades, new products, or substantially new
software releases, as identified by Spectra Precision,
are expressly excluded from this update process and
limited warranty. Receipt of software Fixes or other
enhancements shall not serve to extend the limited
warranty period.

For purposes of this warranty the following defini-
tions shall apply: (1) “Fix(es)” means an error correc-
tion or other update created to fix a previous software
version that does not substantially conform to its
Spectra Precision specifications; (2) “Minor Update”
occurs when enhancements are made to current fea-
tures in a software program; and (3) “Major Upgrade”
occurs when significant new features are added to
software, or when a new product containing new fea-
tures replaces the further development of a current
product line. Spectra Precision reserves the right to
determine, in its sole discretion, what constitutes a
Fix, Minor Update, or Major Upgrade.

WARRANTY REMEDIES - If the Spectra Precision
Product fails during the warranty period for reasons
covered by this limited warranty and you notify Spec-
tra Precision of such failure during the warranty peri-
od, Spectra Precision will repair OR replace the
nonconforming Product with new, equivalent to new,
or reconditioned parts or Product, OR refund the

Product purchase price paid by you, at Spectra Pre-
cision’s option, upon your return of the Product in ac-
cordance with Spectra Precision’s product return
procedures then in effect.

HOW TO OBTAIN WARRANTY SERVICE - To obtain
warranty service for the Product, please contact your
local Spectra Precision Authorized Distribution Part-
ner. Alternatively, you may contact Spectra Precision
torequest warranty service at +1-303-323-4100 (24
hours a day) or e-mail your request to support@spec-
traprecision.com. Please be prepared to provide:

e your name, address, and telephone numbers
e proof of purchase
e acopy of this Spectra Precision warranty

e adescription of the nonconforming Product in-
cluding the model number

e an explanation of the problem

The customer service representative may need addi-
tional information

from you depending on the nature of the problem.

WARRANTY EXCLUSIONS AND DISCLAIMER - This Prod-
uct limited warranty shall only apply in the event and
to the extent that (a) the Product is properly and cor-
rectly installed, configured, interfaced, maintained,
stored, and operated in accordance with Spectra Pre-
cision’s applicable operator's manual and specifica-
tions, and; (b) the Product is not modified or
misused. This Product limited warranty shall not ap-
ply to, and Spectra Precision shall not be responsible
for, defects or performance problems resulting from
(i) the combination or utilization of the Product with
hardware or software products, information, data,
systems, interfaces, or devices not made, supplied,
or specified by Spectra Precision; (ii) the operation of
the Product under any specification other than, or in
addition to, Spectra Precision standard specifica-
tions for its products; (iii) the unauthorized installa-
tion, modification, or use of the Product; (iv) damage
caused by: accident, lightning or other electrical dis-
charge, fresh or salt water immersion or spray (out-
side of Product specifications); or exposure to
environmental conditions for which the Product is
not intended; (v) normal wear and tear on consum-
able parts (e.g., batteries); or (vi) cosmetic damage.
Spectra Precision does not warrant or guarantee the
results obtained through the use of the Product, or
that software components will operate error free.

NOTICE REGARDING PRODUCTS EQUIPPED WITH
TECHNOLOGY CAPABLE OF TRACKING SATELLITE
SIGNALS FROM SATELLITE BASED AUGMENTA-
TION SYSTEMS (SBAS) (WAAS/EGNOS, AND
MSAS), OMNISTAR, GPS, MODERNIZED GPS OR
GLONASS SATELLITES, OR FROM IALA BEACON
SOURCES: SPECTRA PRECISION IS NOT RESPON-
SIBLE FOR THE OPERATION OR FAILURE OF OP-
ERATION OF ANY SATELLITE BASED POSITIONING
SYSTEM OR THE AVAILABILITY OF ANY SATELLITE
BASED POSITIONING SIGNALS.

THE FOREGOING LIMITED WARRANTY TERMS
STATE SPECTRA PRECISION’S ENTIRE LIABILITY,
AND YOUR EXCLUSIVE REMEDIES, RELATING TO
THE SPECTRA PRECISION PRODUCT. EXCEPT AS
OTHERWISE EXPRESSLY PROVIDED HEREIN, THE
PRODUCT AND ACCOMPANYING DOCUMENTA-
TION AND MATERIALS ARE PROVIDED “AS-IS”
AND WTHOUT EXPRESS OR IMPLIED WARRANTY



OF ANY KIND, BY EITHER SPECTRA PRECISION
OR ANYONE WHO HAS BEEN INVOLVED IN ITS
CREATION, PRODUCTION, INSTALLATION, OR DIS-
TRIBUTION, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILI-
TY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE,
TITLE, AND NONINFRINGEMENT. THE STATED EX-
PRESS WARRANTIES ARE IN LIEU OF ALL OBLI-
GATIONS OR LIABILITIES ON THE PART OF
SPECTRA PRECISION ARISING OUT OF, OR IN
CONNECTION WITH, ANY PRODUCT. BECAUSE
SOME STATES AND JURISDICTIONS DO NOT AL-
LOW LIMITATIONS ON DURATION OR THE EXCLU-
SION OF AN IMPLIED WARRANTY, THE ABOVE
LIMITATION MAY NOT APPLY OR FULLY APPLY TO
YOU.

LIMITATION OF LIABILITY - SPECTRA PRECI-
SION’S ENTIRE LIABILITY UNDER ANY PROVI-
SION HEREIN SHALL BE LIMITED TO THE
AMOUNT PAID BY YOU FOR THE PRODUCT. TO
THE MAXIMUM EXTENT PERMITTED BY APPLICA-
BLE LAW, IN NO EVENT SHALL SPECTRA PRECI-
SION OR ITS SUPPLIERS BE LIABLE FOR ANY
INDIRECT, SPECIAL, INCIDENTAL, OR CONSE-
QUENTIAL DAMAGE WHATSOEVER UNDER ANY
CIRCUMSTANCE OR LEGAL THEORY RELATING IN
ANYWAY TO THE PRODUCTS, SOFTWARE, AND AC-
COMPANYING DOCUMENTATION AND MATERIALS,
(INCLUDING, WITHOUT LIMITATION, DAMAGES
FOR LOSS OF BUSINESS PROFITS, BUSINESS IN-
TERRUPTION, LOSS OF DATA, OR ANY OTHER PE-
CUNIARY LOSS), REGARDLESS OF WHETHER
SPECTRA PRECISION HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF ANY SUCH LOSS AND REGARD-
LESS OF THE COURSE OF DEALING WHICH DE-
VELOPS OR HAS DEVELOPED BETWEEN YOU AND
SPECTRA PRECISION. BECAUSE SOME STATES
AND JURISDICTIONS DO NOT ALLOW THE EXCLU-
SION OR LIMITATION OF LIABILITY FOR CONSE-
QUENTIAL OR INCIDENTAL DAMAGES, THE
ABOVE LIMITATION MAY NOT APPLY OR FULLY AP-
PLY TO YOU.

PLEASE NOTE: THE ABOVE SPECTRA PRECISION
WARRANTY PROVISIONS WILL NOT APPLY TO
PRODUCTS PURCHASED IN THOSE JURISDIC-
TIONS (E.G., MEMBER STATES OF THE EUROPEAN
ECONOMIC AREA) IN WHICH PRODUCT WARRAN-
TIES ARE THE RESPONSBILITY OF THE LOCAL
SPECTRA PRECISION AUTHORIZED DISTRIBU-
TION PARTNER FROM WHOM THE PRODUCTS ARE
ACQUIRED. IN SUCH A CASE, PLEASE CONTACT
YOUR LOCAL SPECTRA PRECISION AUTHORIZED
DISTRIBUTION PARTNER FOR APPLICABLE WAR-
RANTY INFORMATION.

OFFICIAL LANGUAGE - THE OFFICIAL LANGUAGE
OF THESE TERMS AND CONDITIONS IS ENGLISH.
IN THE EVENT OF A CONFLICT BETWEEN ENG-
LISH AND OTHER LANGUAGE VERSIONS, THE
ENGLISH LANGUAGE SHALL CONTROL.

REGISTRATION - To receive information regarding
updates and new products, please contact your local
Spectra Precision Authorized Distribution Partner or
visit the Spectra Precision website at www.spectra-
precision.com/register. Upon registration you may
select the newsletter, upgrade, or new product infor-
mation you desire.
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Introduccion a MobileMapper Field y MobileMapper Office

MobileMapper Field y MobileMapper Office son dos
programas informaticos complementarios disefiados para
aplicaciones mdviles SIG de uso general.

MobileMapper Field es el programa de campo que se ejecuta

en Microsoft Windows Mobile o Windows Embedded

Handheld. MobileMapper Field le permite:

e Registre entidades sobre el terreno e introduzca sus
atributos

e Vuelva a visitar las entidades y actualice sus atributos

e Defina nuevas categorias de entidades (es decir, capas) y
asigne tantos tipos de atributos como sean necesarios
para futuros proyectos.

e Puede visualizar mapas de fondo para ayudarle a detectar
mas facilmente las entidades sobre el terreno.

® Recoja datos brutos en el fondo para mejorar la precisién
de las posiciones recogidas en la oficina. Para ello hay que
adquirir la opcion de Posprocesado para MobileMapper
Field, asi como el uso exclusivo de MobileMapper Office
para procesar luego sus datos de campo.

MobileMapper Field integra un gran teclado virtual que
MobiloMapper Field _gi¥ ;. 4 @ 13:28 facilita la entrada de datos en campo. Al activarse, este

e | teclado aparece automaéticamente en pantalla cada vez que
= 'i’ : : = _ - se toca un campo de datos editable por el usuario.
opllallrs]t]u El teclado de MobileMapper Field es una buena alternativa al
: ‘;’ ’; 3(’ ; é - teclado en pantalla mas pequefio del sistema operativo

s = Microsoft. No obstante, puede desactivarse si el teclado

W th_ual rn’as pt’aqu_eno de Microsoft resulta mas util en la

aplicacién practica.

MobileMapper Field es compatible con la brajula-e integrada.

Véase Brujula-e y dispositivo externo en la pagina 66.

MobileMapper Office esta pensado para el trabajo de oficina,

en coordinacion con MobileMapper Field. MobileMapper

Office le permite:

e Puede ver los datos recogidos sobre el terreno como
trabajos Map de una forma maés préactica que en el campo.

e Busque automaticamente los datos brutos de referencia
correspondientes a sus datos brutos de campo y
descarguelos a su ordenador.

e Posprocese los datos de referencia y los datos brutos de
campo para determinar posiciones mas precisas para
todas sus entidades.



Realizar pruebas de calidad en el posprocesado

Mostrar mapas de fondo

Crear nuevas categorias de capas para futuros proyectos
Ver sus entidades en Google Earth

Exportar datos a formatos estandar (csv, kml, gpx).

Convertir proyectos existentes para obtener los resultados
en distintos sistemas de coordenadas.



Instalacion de MobileMapper Field

Esta seccién describe cémo instalar MobileMapper Field
desde el CD, empleando un ordenador de oficina.

Si utiliza Windows XP (o una versién anterior del SO) en su
ordenador, primero tendra que instalar Microsoft Active Sync
en el ordenador.

Si utiliza Windows Vista o Windows 7, en principio no es
necesario instalar ninglin programa adicional en el ordenador.
No obstante, si la instalacion del programa MobileMapper
Field falla, primero tendré que instalar el Centro de
dispositivos de Windows Mobile y luego reanudar la
instalacion de MobileMapper Field.

Puede descargar las versiones mas recientes de ActiveSync y
el Centro de dispositivos en http://www.microsoft.com/en-us/
download/details.aspx?id=14 (para Windows Mobile Device
Center) y http://www.microsoft.com/en-us/download/
details.aspx?id=15 (para ActiveSync).

Si esta actualizando MobileMapper Field a una version
superior, Spectra Precision le recomienda que primero
desinstale la versidn anterior de MobileMapper Field del
receptor, seleccionando Inicio, Configuracion, Sistema, Quitar
programas.

Procedimiento de Para MobileMapper 100 o 120:
instalacion — Coloque el receptor en la estacién de acoplamiento

— Conecte la estacion de acoplamiento a su ordenador de
oficina mediante el cable USB proporcionado.

e Para MobileMapper 10 (o MobileMapper 6): Conecte el
receptor a su ordenador de oficina mediante el cable USB
proporcionado.

e Encienda el receptor

® MobileMapper 100 o 120: Para evitar que el registro sufra
dafios durante la instalacién, todos los procesos en
ejecucioén y servicios en segundo plano, incluyendo el
servicio GNSS, deben detenerse primero. Para detener el
servicio GNSS, ejecute GNSS Toolbox, haga clic en Apagar
GNSS y puntee el botén Si.

¢ |nserte el CD de MobileMapper Field en su ordenador de
oficina. Al hacerlo, se iniciara automaticamente el archivo
de instalacién del CD.



e Haga clic en la opcién Instalar MobileMapper Field. Se
iniciara el Asistente de instalaciéon de MobileMapper
Field.

e Haga clic en Siguiente>.

e Mantenga las opciones predeterminadas y haga clic en
Siguiente> (véase la siguiente nota referente a
MobileMapper 6).

e Confirme la instalacién volviendo a hacer clic en
Siguiente>. El asistente empezara a copiar los archivos de
datos necesarios de Spectra Precision en el receptor. Al
final de esta fase, aparecera una ventana con un mensaje
pidiéndole que compruebe en la pantalla del dispositivo
movil si se requiere algin otro paso para completar la
instalacion.

e El receptor le pedira que confirme la ubicacién donde
desea instalar el archivo Spectra Precision Required
Data.CAB (“Dispositivo” es la opcién predeterminada).
Escoja “Dispositivo” (recomendado).

e En la parte inferior de la pantalla, puntee Instalar. Se
instalara el archivo CAB.

e Vuelva a su ordenador y haga clic en Aceptar para cerrar la
ventana de mensaje y proseguir. Entonces, el instalador
ejecuta en el ordenador la misma secuencia que la
anterior, en esta ocasién para copiar los archivos de
instalacién de MobileMapper Field en el receptor.

e Nuevamente, un mensaje en el ordenador le indica que
consulte la pantalla del receptor. Haga clic en Aceptar, y
luego en Cerrar para finalizar la instalacién en el
ordenador.

e Como antes, el receptor le pedird que escoja la ubicacién
donde deben instalarse los archivos de MobileMapper
Field. Escoja la misma ubicacion que antes para el
archivo Spectra Precision Required Data.CAB (es decir,
“Dispositivo”), y luego puntee Instalar.

Espere hasta que la instalacién haya finalizado. A
continuacion, el receptor se reiniciara automaticamente.
Después de reiniciar, vera la opciéon MobileMapper Field
en la pantalla de Inicio.

NOTA: Como MobileMapper 6 solo tiene 89 Mb de memoria

interna, utilice un procedimiento distinto para instalar

MobileMapper Field:

e Ejecute el procedimiento de instalacion normal, tal y
como se describe mas arriba, pero no instale el archivo
Spectra Precision Required Data.CAB cuando se le pida.




Introduccion del
codigo de
activacion

En su lugar, saltese este paso y simplemente instale
MobileMapper Field.

e Una vez completada la instalacién, copie el archivo
Spectra Precision Required Data.CAB desde su
ordenador(C:\Archivos de programa\Field
Software\MobileMapper Field\) en una tarjeta SD.

e |nserte la tarjeta SD en el receptor.

e Ejecute Required Data.CAB desde la tarjeta SD e instélelo
en la memoria interna.

No podra utilizar MobileMapper Field hasta que introduzca
un cédigo de activacién. Puede consultar dicho cédigo en la
etiqueta adhesiva situada en la caja del CD de MobileMapper
Field. Este cédigo ha sido generado a partir del nimero de
serie de su receptor. Para introducir el cddigo de activacién:
e Puntee la linea “MobileMapper Field” en la pantalla de
inicio. Aparecera un mensaje con el nimero de serie de su
receptor y un campo en blanco para el cédigo de
activacion.
e |ntroduzca su cédigo de activacién en el campo en blanco.
e Puntee Aceptar para validar la introduccién del cédigo. Si
la combinacién “numero de serie/cédigo de activacion”
coincide, en principio MobileMapper Field se inicia al
puntear Aceptar.




Primeros pasos con MobileMapper Field

Iniciar  Puntee en MobileMapper Field |a pantalla Inicio. A
MobileMapper continuacion se describe la ventana principal de
Field MobileMapper Field.

Descripcion de la
ventana principal [4111310121[11]
de MobileMapper N/

MobileMapper Field g Y, 2 @ 13:42

F|e|d [1] £P6  PDOP:2.6 HRMS:1.634m  REC
Auténomo VRMS: 3.830 m

[2] ﬂM\Dmyectn [10]

[ |

(3] 7—‘
A —‘— [9]
— [8]
10m

[4] ST *Himaed——[17]

e [1]: De izquierda a derecha, por columna (estas lineas de
informacién no apareceran hasta que el receptor pueda
determinar su propia posicién):

— Columna 1:
Nimero de satélites utilizados actualmente en el
calculo de la posicion.
Estado de célculo de la posicién; véase la tabla
siguiente.

Estado | Modo de funcionamiento Receptores

DGPS GPS diferencial convencio- | MobileMapper 100 o 120, Pro-
nal que usa correcciones | Mark 100 o 120, ProMark 200
de una baliza o una base. |0 220

SDGPS SBAS diferencial Todo: MobileMapper 6, Mo-
bileMapper 10, MobileMapper
100 0120, ProMark 100 0 120,

ProMark 200 o 220
FLOAT RTK, precision inferior a un | MobileMapper 100 o 120, Pro-
(FLO- pie Mark 100 o 120, ProMark 200
TANTE) 0220
FIXED (FI- |RTK, precisién centimétri- | MobileMapper 100 o 120, Pro-
JO) ca Mark 100 o 120, ProMark 200
0220




Si se activa la opcién Habilitar orientacion de voz (véase
la ficha Menud, Opciones, Voz), se emitira un mensaje
vocal cuando haya disponible una solucién de
posicion, asi como cada vez que cambie el estado de
la posicién.

— Columna 2:
Valor actual de PDOP

Antigliedad de las correcciones en todos los modos
diferenciales

— Columna 3: Valores actuales de HRMS y VRMS

— Columna 4: “REC” si la opcién de registro de datos
brutos estd desbloqueada y activa

[2]: Nombre del trabajo actualmente abierto.

[31: Este simbolo indica su posicién en cada momento. La
flecha apunta en la tltima direccién en que se ha movido.

[4]: Posicién 3D actual del receptor (no se muestran
coordenadas si el receptor no ha determinado aln su
posicion).

[51: Botén Registro. Utilice este botén para registrar
entidades. El botén aparece sombreado hasta que se
calcula la posicién GPS y se agrega una capa al trabajo
abierto. Para acceder a la funcién de Registro, puede
utilizar el botén Registro en pantalla o la tecla contextual
“~"izquierda del teclado.

[6]: Bot6n empleado para mostrar u ocultar el teclado
Microsoft.

[71 Boton Mend. Da acceso al menu de funcién de
MobileMapper Field. Para mostrar u ocultar el menu de
funcién, puede utilizar el botén Menu en pantalla o la

tecla contextual “~" derecha del teclado.
Opcion de Funcién
mend

Pausa Utilice esta opcion para pausar el registro de entidad actu-
al.

Bits de parada | Utilice esta opcién para detener el registro de la entidad
actual.

Capas... Utilice esta opcion para agregar, modificar o quitar capas.

Buscar... Utilice esta opcién para buscar una entidad registrada an-
teriormente en el trabajo abierto.

Ira.. Utilice esta opcion para que el receptor le guie hasta el ob-
jetivo seleccionado (un nombre de entidad o cualquier co-
ordenada).




Opcion de Funcién

mend

Inicializar... Permite acceder a dos funciones de inicializacion RTK
(Sobre la marcha, Desde punto conocido). Solo puede
usarse cuando el receptor puede operar en RTK.

Acercar Aumenta la escala de la vista de mapa en un paso.

Alejar Disminuye la escala de la vista de mapa en un paso.

Trabajo Da acceso a las funciones relacionadas con trabajo: Nue-
vo, Abrir (y Propiedades si ya hay abierto un trabajo).

Opciones Le permite acceder a las opciones siguientes: Unidades,

Antena, Registro, Mapa, Ver, Brijula-e, Filtro y Dispositi-
VOS externos.

Estado Le permite acceder a las opciones siguientes: Unidades,
Antena, Registro, Mapa, Ver, Brijula-e, Filtro, Dispositivos
externos, Voz y Teclado

Acerca de Muestra la version instalada de MobileMapper Field.

Salir Sale de MobileMapper Field.

[8]: Ajuste actual de zoom. Se indica el valor de la escala,
basado en la unidad seleccionada en cada momento.

[91: Area que muestra un mapa del emplazamiento de
trabajo (pantalla de mapa). Si puntea cualquier lugar de
esta area, regresara a las coordenadas horizontales del
punto tocado (expresadas en el sistema de coordenadas
utilizado en el trabajo). Puntee OK para cerrar la ventana
gue muestra las coordenadas.

[10]: Botones Acercar/alejar

[11]: Estado de la bateria

[12]: Ajuste del volumen

[13]: Estado de teléfono

[14]: Estado de conectividad.

[15]: Botén Microsoft Windows. Se utiliza para cambiar
entre la pantalla de inicio de Microsoft y la aplicacion
MobileMapper Field cuando MobileMapper Field se esta
ejecutando.

[16]: Minimiza la ventana de MobileMapper Field, por lo
que queda la pantalla de inicio de Microsoft. Puntee el
icono de MobileMapper Field (.) en el extremo inferior de
la ventana para regresar a MobileMapper Field.

[17]: La advertencia “FILTRO” aparece en caracteres
rojos siempre que el PDOP actual es mayor que el valor
maximo permitido. El valor de PDOP maximo puede
ajustarse en la ficha Ment>Opciones, Filtro. Cuando
aparece “FILTRO”, no es posible recopilar datos (el botén
Registro aparece en gris). Si el PDOP es anémalamente



alto, normalmente se debe al uso de un nimero de
satélites demasiado bajo.

Arrastrar el mapa  Utilice uno de los dos métodos siguientes.
en la pantalla En el caso de receptores con tecla ESC, pulsela para
volver a colocar en el centro del mapa la flecha que
representa su posicién actual. Después de esta accion, se
actualiza toda la pantalla para reflejar el desplazamiento
del mapa.
e Arrastre el 1apiz en la direccién deseada.

Como algunos receptores no tienen tecla ESC (p. ej.
MobileMapper 10), se ha implementado una rutina para
volver a situar su posicion actual en el centro de la pantalla
si transcurren 15 segundos de inactividad en la pantalla de
mapa.

Definir parametros

generales
1. Puntee Men(>Opciones.... Aparecera una nueva pantalla en
MobilcMapper Field 4> 6. 42 &2 13:56 la que podré elegir las unidades de medida:
* Unidades lineales: Escoja entre kilémetros/metros o

millas/pies o millas/pies EE.UU..

e Unidades de area: Escoja entre metros cuadrados,
kilémetros cuadrados, hectéreas, acres, pies
cuadrados, yardas cuadradas o millas cuadradas.

Unidades de Area:

hectéreas
jacres.

2. Puntee la ficha Antena e introduzca la distancia vertical
que mantendré entre la parte superior del receptor (donde
se encuentra la antena GPS) y el suelo durante la
ejecucién del trabajo. Este valor tiene que ver con su
propio tamafio, ya que sera usted quien sujete el receptor
durante el trabajo. Introduzca el valor de distancia de
acuerdo con la unidad lineal seleccionada. Este ajuste
solo tiene sentido para trabajos 3D. Puede obviarse para
trabajos 2D.




MobileMapper Field oF Y, < 3 13:57]

Oriznkacion mapa:

Climernn)

() Rumbo arriba

Antena | Registra | Mapa  ver
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. En la parte inferior de la pantalla, puntee la ficha Ver.

Aparecera una nueva pantalla donde puede orientar el

mapa:

e Norte arriba: La orientacion del mapa esta fijada. La
parte superior de la pantalla de mapa indicara siempre
la direccién del Norte.

e Rumbo arriba: La orientacién del mapa ira cambiando
mientras camina. El mapa ira rotando de forma que su
direccién quede siempre orientada hacia arriba en la
pantalla de mapa. Esta opcion no se puede utilizar si
se muestra un mapa de fondo georreferenciados.

. Puntee la ficha Filtro e introduzca el valor PDOP maximo

permitido. Cuando el PDOP excede este valor
(predeterminado: 100), no se puede capturar ninguna
entidad. Una buena geometria de satélites suele dar
valores de PDOP inferiores a 5.

. En la parte inferior de la pantalla, navegue por la lista de

fichas de la derecha hasta que aparezca Teclado. Use esta
ficha para activar o desactivar el teclado grande en
pantalla. El teclado grande solo esta disponible para su
uso dentro de la aplicacién MobileMapper Field. Solo el
teclado mas pequefio de Microsoft puede utilizarse al
trabajar desde el interior del sistema operativo.

. Paralos mapas de fondo (ficha Mapa), véase Afadir mapas

de fondo en la pagina 26.

. Puntee OK para validar todas sus opciones.



Minimizar la
ventana de
MobileMapper
Field

Salir de
MobileMapper
Field

Puntee en la esquina superior derecha de la pantalla de
mapa.

Para volver a abrir la ventana de MobileMapper Field, puntee
“MobileMapper Field” en la pantalla Inicio o bien el icono del
mundo en la parte inferior de la pantalla Inicio.

Si se minimiza la ventana de MobileMapper Field no afectara
al funcionamiento del software. El receptor seguira
recopilando de forma segura datos brutos o entidades aunque
la ventana esta minimizada.

Seleccione la opcion Menu>Salirpara abandonar el programa.

Atencién! Si puntea en la esquina superior de la pantalla
solo se minimizara la ventana de MobileMapper Field, y no
saldréd completamente del programa.
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Crear un nuevo trabajo

Durante su primera  Después de introducir el cédigo de activacién, MobileMapper
sesion de  Field mostrara la pantalla de mapa.

MobileMapper Como es la primera vez que se utiliza el software, no hay
Field ningln trabajo abierto en MobileMapper Field. Siga las
instrucciones que aparecen mas abajo para crear uno:
1. Puntee Menu>Trabajo>Nuevo...
I RARTES] 2 |ntroduzca los siguientes parametros:

- * Nombre: Escriba un nombre para el trabajo usando el

et teclado virtual de Microsoft o el gran teclado de

’ MobileMapper, si estuviera activado.

Too:  [frchivo de s (manl) e Ubicacion: Escoja el soporte de almacenamiento donde
desea guardar el archivo de trabajo. Puede escoger
entre “Memoria principal” (memoria residente) o
“Tarjeta de almacenamiento” (si hay una tarjeta SD o
micro SD introducida en el receptor). MobileMapper
100 o 120 dispone de una tercera opcién (situada
fisicamente en la memoria residente y denominada
“Disco de almacenamiento”).

e Carpeta: Escoja una carpeta donde guardar el archivo
de trabajo que esta creando.

La opcién Ninguno puede ser la carpeta “Mis
documentos” en la memoria principal, la carpeta raiz
de la tarjeta de almacenamiento o, Unicamente en el
caso de MobileMapper 100 o 120, la carpeta “Disco
de almacenamiento” de la memoria principal.
Cualquier otra opcién disponible en el menu
desplegable solo puede ser una subcarpeta del
directorio “Mis documentos” de la memoria principal,
de la carpeta raiz de la tarjeta de almacenamiento o,
Gnicamente en el caso de MobileMapper 100 0 120,
de la carpeta “Disco de almacenamiento” en la
memoria principal.

Si desea utilizar una subcarpeta para guardar los
archivos de trabajo, puntee Crear nueva carpeta. Sélo
puede crear subcarpetas en el directorio “Mis
documentos”, en la tarjeta de almacenamiento o en la
carpeta “Disco de almacenamiento”.
NOTA: “Disco de almacenamiento” tiene una
capacidad de almacenamiento mayor que “Mis
documentos” (ubicada en la memoria principal).

e Tipo: Para el formato de archivo del trabajo, elija entre
“archivo Map (*.map)”, el formato nativo de

12



MobileMapper Field y “archivo DXF (*.dxf)”, que es un
formato estandar para archivos vectoriales.

Un trabajo *.map no es mas que un archivo de texto
“contenedor” con la definicién del sistema de
coordenadas utilizado y los nombres de archivo de
todas las capas que forman parte del trabajo (las capas
se almacenan en archivos distintos, véase a
continuacién).

Las entidades que registre durante el trabajo se
guardaran en los archivos de capas correspondientes.
Cada capa se compone de los siguientes cinco
archivos: <nombre_de_capa>.prj,
<nombre_de_capa>.shp, <nombre_de_capa>.shx,
<nombre_de_capa>.dbf, <nombre_de_capa>.drw,
Por el contrario, un trabajo DXF est& formado por los
siguientes archivos:

Un archivo dxf: el archivo del trabajo propiamente
dicho. Cada nueva entidad registrada se guardara en
dicho archivo, independientemente de la capa de la
que proceda.

Un archivo <nombre_de_trabajo>.prj: contiene la
descripcion del sistema de coordenadas utilizado en el
trabajo.

Un archivo <nombre_de_trabajo>.dfs: enumera los
nombres de las capas asociadas al trabajo, asi como
los atributos definidos en ellas.

Archivos
<nombre_de_trabajo>_<nombre_de_capa>.drw (uno o
varios): cada uno de estos archivos drw contiene la
definiciéon completa de una capa (representacién
visual y atributos).

Tanto los trabajos Map como Dxf pueden utilizar
también archivos *.mnd y *.mnu. Se trata de archivos
auxiliares que contienen atributos obligatorios (*.mnd)
y cadenas de menU para atributos de tipo men
(*.mnu).

3. Puntee Guardar para crear el archivo del trabajo. Lo que
aparecera en pantalla depende del formato (.map o .dxf)
elegido para el trabajo. Consulte los detalles en Crear
nuevas capas en la pagina 17.

Una vez haya terminado de incorporar capas a su trabajo
y haya definido un sistema de coordenadas para el
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trabajo, vera el nombre del trabajo en la esquina superior
izquierda de la pantalla Mapa.

Usos posteriores La préxima vez que ejecute MobileMapper Field, el programa
de MobileMapper abrira el trabajo abierto en la sesion anterior.

Field Sidicho trabajo ya no esta presente en el receptor, aparecera
un mensaje avisandole de que el programa no ha podido abrir
el trabajo. En ese caso, tendra que crear un nuevo trabajo
(véase también Uso de plantillas para crear nuevos trabajos
en la pagina 15) o abrir uno existente.

Abrir un trabajo e« Puntee Menii>Trabajo>Abrir.... De forma predeterminada,
existente MobileMapper Field examina todas las carpetas en busca
de todos los trabajos *.map almacenados en el receptor. A
continuacion se abre una nueva ventana indicando todos
esos trabajos.

Para enumerar todos los trabajos DXF almacenados en el
receptor, seleccione la extensién DXF en la lista
desplegable Tipo.

Observe que MobileMapper Field también admite el
formato de base de datos AXF de ESRI para datos SIG.
Una vez haya descargado uno de estos archivos en su
receptor, podra abrirlo con MobileMapper Field y afiadir o
modificar entidades de la misma forma en que lo haria
con un trabajo MAP o DXF abierto. No obstante, no podra
crear un nuevo archivo AXF con MobileMapper Field.
Tampoco es posible afiadir o eliminar capas de un trabajo
AXF.

Para enumerar todos los trabajos AXF almacenados en el
receptor, seleccione la extensién AXF en la lista
desplegable Tipo.

e Una vez localizado el trabajo que desee abrir, puntee su
nombre en la lista. Al hacerlo, se abrira el trabajo y
accedera a la pantalla de mapa, donde podra ver las
entidades ya registradas en las distintas capas.

Ver las e Puntee Menu>Trabajo>Propiedades. MobileMapper Field
propiedades del mostrara una ventana con dos fichas. La primera ficha
trabajo abierto ofrece el nombre del archivo, el tipo y la ubicacién
(carpeta). La segunda muestra las propiedades
(proyeccion y datum) del sistema de coordenadas
utilizado en el trabajo.

e Puntee OK (o pulse ESC en MobileMapper 100/120 o
MobileMapper 6) para volver a la pantalla Mapa.
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Uso de plantillas Al crear un nuevo trabajo en un determinado formato (MAP o
para crear nuevos DXF) mientras hay abierto un trabajo con el mismo formato,
trabajos una vez que le haya dado un nombre al nuevo trabajo y haya
especificado su carpeta de almacenamiento, MobileMapper
le pedira que utilice el trabajo abierto como plantilla para el
nuevo trabajo. ;Qué sucede si elige “Si”?
e En caso de un trabajo MAP:
MobileMapper Field creard una carpeta
“<nuevo_nombre_de_trabajo>" en la carpeta
especificada donde se copiaran todas las capas del
trabajo utilizado como plantilla.
Las capas copiadas se vaciaran (es decir, se borraran sus
caracteristicas), de forma que podrd empezar a recopilar
nuevas entidades desde cero utilizando estas capas, que
ahora formaran parte integrante del nuevo trabajo.
Recuerde que cada una de las capas copiadas mantendra
exactamente el mismo nombre y los mismos atributos que
la capa de la que procede. (véase también el siguiente
diagrama):

<Nuevo_nombre_de_trabajo>.map

Carpeta especificada
(en la memoria principal,
“Nada”= Mis documentos)

<Nuevo_nombre_de_trabaj

Capas “vacias’ es decir,
nombre de archivos sin
cambiar, todas las definiciones
de atributos conservadas,
todas las entidades eliminadas

e En caso de un trabajo DXF: MobileMapper Field duplicara
todos los archivos relevantes al trabajo en la carpeta
especificada y vaciara el archivo DXF creado (ninguna
entidad méas en este trabajo). Si el nuevo trabajo DXF se
cred en la misma carpeta, solo se creara un nuevo archivo
DXF vacio, ya que, en tal caso, el trabajo original y el
duplicado podran compartir sin problemas los demas
archivos.

Si no desea utilizar el trabajo abierto como carpeta, elija
“No”. En tal caso, tendra que definir manualmente el
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sistema de coordenadas utilizado, asi como cada una de las
capas que formaran parte del trabajo (nuevas o ya existentes

para trabajos Map y nuevas obligatoriamente para trabajos
DXF).
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Crear nuevas capas

Introduccion  Crear una capa consiste en definir un perfil especifico de
propiedades que le gustaria registrar en el campo. El proceso
de creacion de capas sera distinto si elige el formato “MAP”
0 “DXF" para el trabajo:

e Formato MAP: cada capa se encuentra en un archivo
individual. El formato de capa puede ser “SHP”, “MIF" o
“CSV”.

— Unacapa SHP solo puede contener un tipo de entidad.
Al crear una nueva capa, primero debe indicar si se
cred para albergar entidades puntuales 2D/3D,
lineales 2D/3D o poligonales 2D/3D.

— Una capa MIF puede contener cualquier tipo de
entidad (puntual, lineal o poligonal).

— Unacapa CSV solo puede admitir entidades puntuales.

e Formato DXF: Cada capa esté formada por un archivo drw
creado en la misma carpeta que el archivo de trabajo DXF.
Una capa asociada a un trabajo DXF puede contener
cualquier tipo de entidad (puntual, lineal o poligonal).

Adjuntar capas a
un trabajo Map

Hay dos situaciones en las que se puede crear una nueva
capa para adjuntarla a un trabajo Map:

e Con un trabajo abierto en la sesion actual de

MobileMapper Field, debe puntear Menl>Trabajo>Nuevo...
para crear un nuevo trabajo *.map, para el que el
programa le pedird que afiada nuevas capas, creandolas

nuevas o bien seleccionando las existentes.

e Con un trabajo abierto en la sesién actual de
MobileMapper Field, debe puntear Meni>Capas..., y luego
e — en el botén Agregar.

Y A G

En la pantalla con el botén Crear una nueva capa, haga lo
siguiente:

1. Puntee el botén Crear una nueva capa.

2. Introduzca los siguientes parametros:

e Nombre: Introduzca un nombre para la capa mediante
el teclado virtual (méx. 10 caracteres). EI nombre de
la capa deberia indicar el tipo de entidades que
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recogera en la misma (p. ej. puntos, lineas, areas,

etc.).
e Carpeta: Seleccione la carpeta donde desea guardar la
MobileMapper Field (¥ Y d B! 14:02 capa que estéa creando. Esta eleccion deberia tomarse
e en conjuncién con la del soporte de almacenamiento
= (véase Ubicacion).

Carpeta:  [Winguno

La opcién Ninguno puede ser la carpeta “Mis
oo documentos” o la carpeta “Disco de almacenamiento”
T en la memoria principal o la carpeta raiz de la tarjeta

larch, Farma de linea (*.sho
larch. Forma de poligane (*,

e 1o 1 de almacenamiento. Las demas opciones disponibles
. forma e peloons 50 en el menl desplegable serédn una subcarpeta del

- directorio “Mis documentos” o la carpeta “Disco de
almacenamiento” de la memoria principal, o de la

carpeta raiz de la tarjeta de almacenamiento.

Se recomienda guardar todos las capas trabajo en el
mismo medio de almacenamiento y la misma carpeta
que el trabajo abierto, de forma que todos los archivos
creados para el trabajo se encuentren en la misma
ubicacién.

Si desea utilizar una carpeta especial para guardar las
capas, primero debe crearla mediante el Explorador de
archivos. Solo puede crear nuevas carpetas en el
directorio “Mis documentos”, en la carpeta “Disco de
almacenamiento” o en la tarjeta de almacenamiento.

e Tipo: Elija el tipo y/o formato de la capa que desee
crear:

Capa SHP: Segun su eleccién, la capa tendra puntos
2D/3D, lineas 2D/3D o poligonos 2D/3D.

Capa MIF (puede albergar cualquier tipo de entidad).
Capa CSV (solo entidades puntuales).

e Ubicacion: Escoja el soporte de almacenamiento donde
desea guardar la capa. Puede escoger entre “Memoria
principal” (memoria residente) o “Tarjeta de
almacenamiento” (si hay una tarjeta SD o micro SD
introducida en el receptor). MobileMapper 100 0 120
dispone de una tercera opcioén (situada fisicamente en
la memoria residente y denominada “Disco de
almacenamiento”).
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3. Puntee el bot6n Guardar para continuar. Si esta definiendo

MobileMapper Field i G, 4 ! 1403 la segunda capa o las siguientes, vaya directamente al
Sistema de coordenadas horizontal: . 7 P . .
paso 5. Si esta definiendo la primera capa del trabajo
= ] abierto, el programa le pedira que primero defina un
(mzee 20 ol sistema de coordenadas para el trabajo:

Detum vertical e Primer campo: Escoja el pais en que trabaja. También

[Eipscice ]

puede seleccionar un sistema internacional, como
UTM o el Sistema geodésico mundial.

e Segundo campo: El nimero de opciones disponibles
en este campo depende del pais seleccionado.
Seleccione el datum adecuado para su trabajo.
Véase también Sistemas de coordenadas en la
pégina 46.

e Tercer campo: El nimero de opciones disponibles en
este campo depende del pais seleccionado. Seleccione
una proyeccion adecuada para su trabajo. Seleccione
la Latitud/Longitud para ninguna proyeccion.

e (Cuarto campo: Escoja un datum vertical donde
expresar la coordenada Z.
“Elipsoide” (no se usa ninglin geoide) y “EGM84”
(modelo de geoide de tierra global) son las dos
opciones predeterminadas. Pueden aparecer otros
geoides en este campo después de haberlos
descargado al receptor desde Internet mediante el
enlace existente en el CD del software MobileMapper.

‘ e ‘ | Propiedades...

4. Puntee OK.

5. El programa le pedird que defina las propiedades de la
capa. La tabla siguiente resume las distintas propiedades
que deber definir para la capa, en funcién de su tipo.

Propie- | Punto 2D |Linea2Do | Poligono | Capa Mif | Capa Csv

dades 03D 3D 2Do 3D
Simbolo
Color . . .
Estilo . .
Rellenar . .
Atributos
Etiqueta
Escala

Para obtener méas informacién acerca de las propiedades
de las capas y como definir los atributos, véase
Propiedades de la capa en la pagina 21.
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Anadir capas a
un trabajo DXF
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6. Puntee OK cuando haya completado las propiedades de la
capa. A continuacién, un mensaje pregunta si desea
afiadir una nueva capa.
jAtencion! Después de puntear OK, aln podra cambiar la
definicién de una capa utilizando el botén Modificar. No
obstante, su lista de atributos quedara congelada:
ninguno de los atributos existentes podré eliminarse o
modificarse, y no podra agregar otros nuevos. Si desea
cambiar los atributos de una capa, la Unica forma de
hacerlo sera borrando la capa y volviendo a crearla de
cero.

7. Afada las capas que sean necesarias utilizando el
procedimiento anterior.

El procedimiento es muy similar al de adjuntar una capa a un
trabajo Map. Entre las similitudes, en primer lugar esta la
necesidad de definir un sistema de coordenadas para el
trabajo y, en segundo lugar, la disponibilidad de las mismas
opciones de visualizacién y atributos de las entidades que
registrara a través de una determinada capa (véase Afadir
capas existentes a un trabajo Map en la pdgina 25 para mas
informacién).

Sin embargo, a diferencia de los trabajos Map, los trabajos
DXF no pueden utilizar o reutilizar capas externas al trabajo.
En los trabajos DXF solo se puede crear una o varias capas
dentro del trabajo, nada mas definir el sistema de
coordenadas. Otra diferencia es la ausencia de una geometria
de entidad asumida en una capa, por lo que a través de la
capa se puede registrar todo tipo de entidades, ya sean
puntuales, lineales o poligonales.
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Simbolo

Hay disponibles cincuenta y siete simbolos distintos para
representar una entidad puntual en la pantalla de mapa.

Color

Hay disponibles quince colores distintos para representar una
entidad lineal o el contorno de una entidad poligonal en la
pantalla de mapa.

Estilo

El estilo de la linea (fina, media, gruesa o discontinua) se
emplea para representar una entidad lineal en la pantalla de
mapa.

Rellenar

En la pantalla de mapa se emplean unos ocho patrones
distintos para rellenar el area cubierta por una entidad
poligonal.

Atributos

Los atributos son una parte importante de una capa, ya que
estan disefiados para contener informacion especifica (aparte
de la posicién) que desee recoger para cada entidad.

El nimero de atributos que puede crear en una capa esta
limitado a 50.

Cada atributo se define mediante un nombre (10 caracteres
max.) y un tipo.

Si lo desea, puede hacer que un atributo sea un parametro
“obligatorio” para describir cualquier entidad registrada en la
capa. Asi, el operador no podra completar el registro de la
entidad hasta haber definido adecuadamente el atributo
obligatorio. Cualquier tipo de atributo puede convertirse en
obligatorio.

Hay ocho tipos diferentes de atributos, que se resumen a
continuacién.

Tipo de Denominacion Informacién adicional nec-

atributo esaria

Texto Introducir un comentario, etc. Ndmero maximo de carac-

teres.

Mend Escoger una opcion (elemento de Todos los elementos de
men) que se adecue al atributo parala | men( posibles para este
entidad visitada. atributo.

Imagen |Adjuntar una imagen tomada con la ca- |-
mara integrada a la entidad visitada.
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Tipo de Denominacion Informacidn adicional nec-
atributo esaria
Voz Grabacion de un comentario de voz
De tipo | Introducir un nimero. Numero méax. de digitos y
numérico posiciones decimales.
Fecha |Introducir la fecha de registro actual

(mm/dd/aa).
Tiempo | Introducir la hora de registro actual

(hh:mm:ss)
SilNo Seleccionar “Si” 0 “No” en respuesta a

la afirmacion propuesta por el nombre

del atributo para la entidad visitada.

NOTA: Para obtener la mejor calidad de grabacién de voz,
véase Guia basica de utilizacion de la plataforma portatil para
MobileMapper 120, ProMark 120 y ProMark 220,
Configuracion de voz. No es necesario realizar ajustes
especificos para MobileMapper 10 (la calidad de grabacién
de voz es buena por defecto).

Se muestran alguno atributos Gtiles con nombres
preestablecidos para cada tipo de capa (véase la tabla a
continuacién). Es decisién suya si desea crearlos o no.

Nombre del Atributo Capa Capa Capa Capa
atributo Tipo puntual | lineal | poligonal | Mapinfo
Imagen Imagen . . . .
Sonido Voz . . . .
Satélites Texto . .
PDOP Texto . .
Estado Texto . .
HRMS* Texto . .
VRMS** Texto . .
Longitud De tipo numérico .
Perimetro | De tipo numérico .
Area De tipo numérico J

*: HRMS significa error horizontal estimado.
**: VRMS significa error vertical estimado

Al contario de los atributos introducidos manualmente
(atributos “definidos por el usuario”), estos Utiles atributos
con nombres predefinidos son agregados automéaticamente
por MobileMapper Field (atributos definidos por software)
una vez registrada la entidad.

Por ejemplo, el uso de “Satélites”, “PDOP”, “Estado”,
“HRMS” y “VRMS” permite al programa asignar
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pantalla de mapa

automaticamente el valor actual de cada uno de estos
atributos a un punto que se esté registrando. “Estado” hace
referencia al modo de calculo de la posicién utilizado en ese
momento.

El uso de la “Longitud” permite al programa asignar

automaticamente la longitud de una linea como uno de sus

atributos. La longitud de la linea se calcula al avanzar por la

misma. El resultado del célculo no aparece hasta que pare de

registrar la linea, al revisar todos sus atributos. Lo mismo

sucede con los atributos “Perimetro” y “Area” de un

poligono.

Anadir atributos a una capa:

e En la ficha Atributos de la ventana de propiedades de la
capa, puntee el botén Agregar....

e |ntroduzca un nombre para el atributo mediante el teclado
virtual.

e Seleccione un tipo para este atributo.

e Si este atributo va a ser obligatorio para describir las
entidades registradas, active “Obligatorio”.

e Si procede, configure el pardmetro o parametros
adicionales.

e Puntee el botdn Agregar. Volvera a la ficha Atributos, donde
podré ver el atributo que acaba de crear.

e Repita los cuatro pasos anteriores hasta haber creado
todos los atributos.

Etiqueta

Este ajuste se utiliza para seleccionar la capa que desee ver
en la pantalla de mapa, junto a las entidades recopiladas a
través de dicha capa. La etiqueta solo puede ser uno de los
valores de atributo pertenecientes a la entidad. Si elige
“Ninguna” no se mostrara ninguna etiqueta.

Escala

Esta opcién se utiliza para mostrar u ocultar la capa en la
pantalla de mapa, en funcién del valor de escala empleado.
La propiedad de escala de la capa funciona como un umbral,
que oculta la capa si el valor de la escala en la pantalla de
mapa es inferior a dicho umbral.

® Puntee en Menu>Capas...

e Active o anule la casilla de verificacién situada antes del
nombre de cada capa para mostrar u ocultar,
respectivamente, la capa en la pantalla de mapa. Mostrar
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una capa significa mostrar todas las entidades registradas
en la misma.
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Anadir capas existentes a un trabajo Map

e Abra el trabajo en el que quiera afiadir capas utilizando
Menu>Trabajo>Abrir....

e Puntee en MenG>Capas. Se abrira una nueva ventana con
una lista con todas las capas asociadas al mapa.

* Puntee el botén Agregar....

® Puntee en el botdn Seleccionar una capa existente

e Puntee el campo Tipo y seleccione “*.shp”, “*.csv” o

M”ﬂWE'“E"’ A T “*.mif”. MobileMapper Field examina todas las carpetas

en busca de todas las capas de ese tipo almacenadas en

Folcer: el receptor
Type: * [ i .
¢ Seleccione el archivo que desea agregar al trabajo como

Name & Folder | Date capa. Al hacerlo, se abrird una nueva ventana con las
BpTC caf g7 zc opciones de visualizacién, los atributos y la escala

BT W g1z definidos para este archivo.

Bopuntos 10/1 100 ® Puntee OK. Volvera a la pantalla donde aparecen todas las

capas asociadas al trabajo, incluida la nueva capa que
acaba de seleccionar.

e Puntee OK para volver a la pantalla de mapa. La nueva
capa ya esta disponible para registrar entidades.
NOTA 1: Si afiade una capa existente a un nuevo trabajo
como la primera del mismo, el sistema de coordenadas de
la capa se convertira definitivamente en el sistema de
coordenadas asociado al nuevo trabajo.
NOTA 2: Si intenta agregar una capa que es incompatible
con el sistema de coordenadas empleado por el trabajo,
aparecera un mensaje de advertencia. No obstante, puede
omitir el mensaje y pedir a MobileMapper Field que
agregue la capa. En tal caso, debe tener en cuenta que la
capa contendré informacién de posicién basada en
sistemas de coordenadas distintos. Le correspondera a
usted identificar qué sistema de coordenadas se utiliza en
la descripcién de cada entidad.

NOTA 3: Los archivos SHP “Type_M" creados con equipos
o software de terceros pueden afiadirse en forma de capa
a un trabajo Map. Puede recopilar datos utilizando esta
capa, pero no podra acceder al campo “M” especifico de
ese tipo de capa.

22, " ®
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Anadir mapas de fondo
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Los mapas de fondo se pueden visualizar en la pantalla de
mapa para facilitar la localizacién de las diferentes entidades
que pueden encontrar en el area de trabajo. Se admiten dos
tipos de mapas de fondo:

e Mapas de fondo en formato vectorial (archivos OSM)
e Mapas de fondo en formato raster (archivos bmp, gif, tif,
jpg 0 jp2)

Para poder utilizarse en MobileMapper Field, un mapa de
fondo debe estar correctamente georreferenciado.

Los archivos OSM se encuentran georreferenciados “de forma
natural” debido a su propia esencia. (Para crear un archivo
OSM, visite http://www.openstreetmap.org/, siga la
instrucciones para extraer la parte del mapa que necesite
para su trabajo y descarguelo en su receptor).

En los mapas réster, la georreferenciacién se puede haber
hecho antes con una herramienta de otra marca o puede
hacerse utilizando una de los dos procedimientos que se
muestran a continuacién, una vez definido como mapa de
fondo en MobileMapper Field:

1. Conoce las coordenadas de los puntos de referencia
empleados para georreferenciar la imagen. Tendra que
puntear sucesivamente cada uno de esos puntos sobre el
mapa. Tendra que introducir las coordenadas de cada
punto.

2. Debe ir al campo y colocarse sucesivamente en cada uno
de los puntos de referencia empleados para
georreferenciar la imagen. (Debe escoger puntos de
referencia que se puedan identificar facilmente tanto en
el mapa como sobre el terreno.) Tendra que puntear
sucesivamente cada uno de esos puntos sobre el mapa.
Cada vez, el receptor rellenard automaticamente los
campos correspondientes en la pantalla, con las
coordenadas calculadas de la ubicacién en cada
momento.

MobileMapper Field puede aceptar varios mapas de fondo,
cada de ellos con un area geogréfica distinta. Todas las
entidades registradas apareceran siempre sobre el mapa de
fondo.

e Puntee Meni>Opciones y la ficha Mapa.

® Puntee el botén Agregar....



e Puntee el campo Tipo y seleccione el formato del archivo

HobicMappes Feld i N AL G L3 que contiene el mapa de fondo:
m, — Open Street Map (osm)
Fu\dev.- - Bimap (o) p
__ ~ GIF (gif)
Mame Folder Date _ GeoTlFF (t|f)
— JPEG (jpg)

- JPEG2000 (jp2)

MobileMapper Field examina todas las carpetas en busca
de todos los archivos de imagen almacenados en el
receptor que coincidan con la seleccién actual de Tipo.

e Seleccione el nombre del archivo de imagen que desee
afiadir. De esta forma agregard automaticamente el
archivo a la lista de mapas de fondo. Un mensaje le
avisara si intenta agregar un mapa de fondo ya
georreferenciado que utiliza un sistema de coordenadas
distinto del utilizado en el trabajo abierto.

Por el contrario, si agrega un mapa de fondo en formato
OSM no recibira ningiin mensaje de advertencia: aunque
originalmente estuviera en WGS84, el archivo OSM se
transformara para coincidir siempre con el sistema de
coordenadas del trabajo abierto.

Al igual que con las capas, cada uno de los mapas de
fondo agregados puede mostrarse u ocultarse en la
pantalla de mapa. Ajuste adecuadamente cada una de las
casillas de verificacion situadas delante de los nombres
de los mapas de fondo (vacia = oculto, marcada =
mostrado).

e Puntee OK para volver a la pantalla de mapa. Observe que
la pantalla de mapa mostrara el mapa o mapas de fondo
solo una vez que el receptor pueda calcular una posicion.
Recuerde que quiza tenga que pulsar el botén ESC
(MobileMapper 100 o 120) para que la pantalla de mapa
pueda mostrar la ubicacién de la primera entidad
registrada.
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Georreferenciacio
n de un archivo de
imagen

Puntee |a imagen para afiadir pto de ref

MobileMapper Field oF Y 4 @' 14:12
Nugvo punko de referenda

><
:

Mas acerca de los
mapas de fondo

28

Georreferenciar un archivo de imagen significa definir al
menos tres puntos de referencia que indiquen la posicién de
la imagen en el espacio.

Definir un punto de referencia significa introducir sus
coordenadas precisas X-Y-Z o Lat-Lon-Altura, dependiendo
del sistema de coordenadas utilizado en el trabajo abierto.

Cuanto mayor sea el nimero de puntos de referencia
definidos, los puntos sobre la imagen completa estaran
distribuidos de manera mas uniforme y la georreferenciacion
de la imagen sera mejor.

Para georreferenciar una imagen, haga lo siguiente tras
afadirla a la lista de mapas de fondo disponibles:

e Seleccione el nombre del mapa de fondo en la lista.

¢ Puntee el boton Modificar.

e Busque el punto de la imagen cuyas coordenadas se
conocen. Ajuste el zoomy, si es necesario, arrastre el lapiz
sobre la imagen.

e Puntee la ubicacién del punto e introduzca su
identificador y sus coordenadas. Si se encuentra en la
ubicacién en cuestién y el receptor ofrece una posicion
GPS vaélida, no es preciso que introduzca ninguna
coordenada. El receptor lo hara por usted.

e Puntee Agregar para introducir y completar la definicién
de este punto.

e Repita los tres pasos anteriores hasta haber definido todos
los puntos de referencia. Cada punto del mapa se
representa mediante un circulo rojo. Si esto sucede,
siempre puede borrar un punto erréneo punteando dos
veces en él y punteando el botén Quitar.

e Pulse OK para finalizar el proceso de georreferenciacion.
De esta forma regresara a la pantalla que muestra la lista
de los mapas de fondo.

El mapa de fondo se mostrara si esta geograficamente
proxima a la posicion GPS calculada y el zoom esta
debidamente ajustado.

e Para mapas de fondo grandes, es posible que tenga que
ampliar la imagen varias veces antes de poder ver los
detalles del mapa de fondo.

* Sino se georreferencia adecuadamente un mapa de
fondo, dicho mapa nunca aparecera en la pantalla de



mapa y todos los puntos de referencia creados
incorrectamente en el mapa de fondo se borraran.
Inténtelo de nuevo, esta vez con la ubicacién de puntoy
coordenadas correctas.

Recomendamos encarecidamente guardar el archivo de
imagen original utilizado para crear el mapa de fondo en
la misma carpeta que el archivo de trabajo que lo utiliza.
Si se observa esta regla se simplificara el procedimiento
de descarga.

Al georreferenciar una imagen, el archivo de imagen
original no se modifica, y se crean tres nuevos archivos:

Archivos creados Denominacion
<nombre archivo imagen>.prj | Sistema de coordenadas empleado
<nombre archivo imagen>.xxw | Datos auxiliares. “xx” en la extension se re-
fiere a las dos primeras letras de la exten-
sion del archivo de imagen original (p. €j.
“JP” para un archivo jpg)
<nombre archivo imagen>.<ex- | Coordenadas de los puntos de referenciay
tension archivo imagen>.ref.txt | sistema de coordenadas empleado.

Si el archivo de imagen original esté en formato TIF, es
posible que no se cree alguno de esos tres archivos.
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Registro de nuevas entidades

30

Introduccion

Por cada nueva entidad registrada en campo, MobileMapper
Field permite establecer los siguientes parametros justo
antes de empezar a registrar la entidad:

En

En

la ficha Capa, puede elegir:

El nombre de la capa correspondiente a la entidad que
desea registrar (en la lista de capas encontradas en el
trabajo).

En el caso de capas MIF y para las incluidas en un
trabajo DXF, la geometria de la entidad (. puntual,
lineal o poligonal). Este campo esta predefinido para
capas CSV (solo puntual) y para capas SHP.

la ficha Configuracion, puede ajustar:

El tiempo de promediado de posiciones al final del
cual se registraran las coordenadas de una entidad
puntual. Cuanto mayor sea el tiempo de promediado,
mayor seré la precision obtenida con cada punto. Esto
implica quedarse parado sobre el punto durante el
tiempo de promediado.

El modo de registro de vértices automatico o manual
para una entidad lineal o poligonal:

En el modo Automatico, el receptor automaticamente
capta la posicién de cada punto ( e ) a medida que
camina por la entidad. La velocidad de registro / esta
predefinida y representa el tiempo transcurrido o la
distancia recorrida.

En el modo Manual, debe pararse en cada uno de los

vértices (%) para que el receptor calcule en cada uno
una posicién promediada a lo largo de n segundos.

%E} Automatico @ Manual
\

En

Las lineas continuas indican el trayecto efectivamente recorrido.
La lineas punteadas indican las entidades registradas.

la ficha Desplaz., puede ajustar:

El rumbo, la distancia horizontal y el desplazamiento
vertical si desea desplazar una entidad puntual.



— La direccién (izquierda o derecha), la distancia
horizontal y el desplazamiento vertical si desea
desplazar una entidad lineal o poligonal.

N Izquierda Ala derecha

e Fe R

Ve
-

- f d \

d= Distancia horizontal

d

MobileMapper Field también permite registrar dos entidades
que transcurren en paralelo (“doble registro”). Esto puede
hacerse mediante el uso apropiado de las funciones de
Pausa/Reanudar/Parada. El doble registro es atil para reducir
tanto el tiempo invertido en registrar entidades como la
distancia recorrida en campo.

1.Registro (LOG)

-
-

3.Registrox \\
\
Y

U. Parada

MobileMapper Field permite borrar una entidad registrada
directamente en la pantalla de mapa que muestra la
ubicacién de dicha entidad.

Requisitos previos
e El receptor estd encendido y se esta ejecutando

MobilcMapper Ficld _&i* Y 4 @! 1403 MobileMapper Field.
o : e Se utiliza un trabajo Map que contiene tres capas SHP:
i Faeres una capa puntual llamada “Puntos”, una capa lineal

llamada “Lineas” y una capa poligonal llamada “Areas”.
Todas las capas estan configuradas para verse en la
pantalla de mapa.
e Las unidades empleadas han sido configurados para
| | [ cumplir sus requisitos.

e E| estado de recepcién es bueno (nimero de satélites>6,
PDOP<3). Especialmente en el caso de MobileMapper 6
y MobileMapper 10, la precisién de posicién 6ptima se
consigue en tiempo real tras esperar unos cinco minutos
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Registro de una
entidad puntual

N

Marcacion
@ X

Ve
Ve
-

d

d=Distancia horizontal

DV
HE

“Suelo

Sis.coord-
HE =HG-HA + DV
Dénde:
HE:altura de la entidad expresada en
el sistema de coordenadas utilizado
(calculada)

HG:altura de GNSS (medida)

HA:altura de la antena por encima
del suelo (definida por el usuario)

DV:altura de la entidad por encima

del suelo (desviacion vertical, definida
por el usuario)
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de buen estado de recepcion. A continuacién podra
empezar a recopilar su primera entidad.

Permanezca cerca del punto que desea registrar.

Puntee Registro (o pulse la tecla

“won

mas abajo).

Aparecera un mend enumerando todas las capas del
trabajo.

Puntee el nombre de la capa puntual (“Puntos” en
nuestro ejemplo).

Puntee la ficha Configuracion y compruebe o cambie el
tiempo de promediado expresado en segundos. Como de
forma predeterminada se sugiere el Ultimo tiempo de
promediado elegido, quiza no sea necesario ver esta ficha
cada vez que registre una nueva entidad puntual.

Para registrar el punto con un desplazamiento, puntee la
ficha Desplaz. e introduzca los siguientes parametros (si no
desea un desplazamiento, simplemente compruebe que la
distancia horizontal y et desplazamiento vertical son O en
esta ficha y continte con el siguiente paso):

Marcacion: Este campo se rellena automaticamente
desde la brajula GPS, desde la brajula-e si dicha
opciodn esta activada en Meni> Opciones>Brujula-e en el
momento de acceder a la ficha Desplaz., o desde el
telémetro si hubiera uno (véase a continuacion).

Si se emplea la brujula-e, para tomar una medida
vélida, procure sostener el receptor horizontalmente en
la direccion de la entidad puntual antes de empezar a
registrarla.

Si no se utiliza la brdjula-e ni un telémetro, la brdjula
GPS puede ofrecer este valor predeterminado. Para
tomar una medida valida, procure caminar de forma
constante en la direccién de la entidad puntual antes
de empezar a registrarla.

Campo Distancia horizontal: Distancia a la entidad
puntual.

Si se utiliza un telémetro, puntee el botén Leer
telémetro una vez que dicho instrumento pueda ofrecer
mediciones validas. Con esta accion se rellenaran
autométicamente los campos Marcacion y Distancia
horizontal.

Si no se utiliza un telémetro, escriba una estimacion
de la distancia horizontal directamente en el campo
utilizando el teclado. Cuanto mejor estime la distancia,
mejor sera la posicioén recogida.



MobileMapper Field o Y, {2 @ 14:23]

Promediando...

Este: G226.650m
Morte: 7588.342 m
Altitud: 26.507 m
Satélkes: 3

PDOP: 26

Estado; Auténomo
Edad:

HRMS: 1.024m
VRMS: 2.325m

Quedan & sequndas

— Desplazamiento vertical: desviacién de altura a partir
la ubicacion fisica desde la entidad hasta el suelo,

de

positive si esta por encima del suelo y, de lo contrario,

negativa (véase la ilustracion).

Puntee Aceptar. MobileMapper Field comienza a

promediar inmediatamente desde la posicién del punto,
segun se indica en la barra de progreso situada en la parte

inferior de la pantalla. La pantalla también ofrece un

informe detallado del estado actual del GPS a medida que

se promedia la posicién del punto (coordenadas de la

posicién calculada, nimero de satélites utilizados, valor

de PDOP, modo de célculo, antigliedad de las
correcciones en caso aplicable, HRMS y VRMS). No olv
mantener inmovil el receptor durante el tiempo de
promediado.

ide

En general, hay dos métodos para completar la secuencia

de registro de puntos en este momento:
1. Puede esperar a que transcurra el tiempo de

promediado y, a continuacién, introducir el valor de

cada atributo (primer método). Véase también
Introducir valores para atributos en la pagina 36)

2. También puede empezar a introducir los valores de

los

atributos en el momento en que MobileMapper Field

comience a promediar la posicién del punto (segundo
método). Este es el método més rapido, especialmente
si el tiempo de promediado es de 10 segundos o mas,
0 si hay un gran numero de atributos definidos por el

usuario para el punto. Para usar este método, solo

tiene que puntear el botén Atributos en la barra inferior
y, a continuacién, introducir el valor de cada atributo.

Cuando haya terminado de introducir los valores de

atributo, dependiendo del tiempo de promediado

solicitado y cuanto se tardé en ajustar los valores de
atributo, MobileMapper Field regresaré a la pantalla

Promediando... (si tard6 en introducir los valores de
atributo menos que el tiempo de promediado

predefinido) o abrira directamente la lista de atributos
(si tard6 en introducir los valores de atributo mas que

el tiempo de promediado predefinido).

NOTA: Mientras se promedia la posicion del punto,
también podré acortar el tiempo de promediado

punteando el botén Detener situado en la barra inferior. A

continuacién tendra que confirmar esta solicitud
punteando Si.
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Registrar una
entidad lineal o
poligonal

Modo de registro de vértices:
() Automatico
Inkervalo de registro:

P,
() Distancia: m

@ [Fanual

Tiempo de
pramediado:

Capa Configuracion |Desplaz.
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Una vez transcurrido el tiempo de promediado (y cuando
haya introducido todos los valores de atributo si hay
seguido el segundo método), MobileMapper Field
mostrara la lista completa de atributos asignados al
punto, primero los atributos definidos por el usuarioy, a
continuacion, los atributos definidos por software, si los
hubiera. La posiciéon promediada del punto siempre
aparece al final de la lista (esta posicion puede
considerarse un atributo incondicional definido por
software). Si ha utilizado el primer método, ahora debe
introducir el valor de cada atributo “manual” (véase
Introducir valores para atributos en la pagina 36).
NOTA: EI modo de calculo de posicién “Auténomo”
aparecerd como “RAW” en la lista de propiedades.
Puntee OK para volver a la pantalla de mapa, que ahora
muestra la ubicacién del punto segln la representacion
definida en las propiedades de la capa.

NOTA: Si ciertos atributos son obligatorios y no los ha
ajustado antes de puntear OK, MobileMapper Field
primero le pedird que los ajuste en su orden de aparicién
en la lista de atributos antes de volver a la pantalla de
mapa.

Permanezca al principio de la linea o del poligono que

desea registrar.

Puntee Registro (o pulse la tecla “=" mas abajo).

Aparecera un mend enumerando todas las capas del

trabajo.

Puntee el nombre de la capa deseada (“Lineas” o “Areas’

en nuestro ejemplo).

Puntee la ficha Configuracion y compruebe o cambie el

modo de registro de vértices. Como de forma

predeterminada se sugiere el Ultimo modo elegido, quiza
no sea necesario ver esta ficha cada vez que registre una
nueva entidad lineal o poligonal. Escoja una de las
siguientes opciones:

— Automatico: Si selecciona esta opcion, el receptor
registrard automaticamente puntos de registro a lo
largo de la linea o poligono a intervalos regulares de
tiempo o distancia. Introduzca el valor deseado para
este intervalo, ya sea en segundos o metros.

— Manual: Si elige la opcién indica que solo desea
registrar los vértices de la linea o poligono, y no los
puntos distribuidos regularmente a lo largo de la
entidad. Introduzca el tiempo de promediado de



Izquierda

v 4

»

Ala derecha

DV
HE

HA

Suelo —

5'\5_coovd-
HE=HG-HA + DV
Dénde:
HE:altura de la entidad expresada en
el sistema de coordenadas utilizado
(calculada)

HG:altura de GNSS (medida)

HA:altura de la antena por encima
del suelo (definida por el usuario)

DV:altura de la entidad por encima
del suelo (desviacion vertical, definida
por el usuario)

posiciones, en segundos, que desee invertir en cada
vértice.

Para registrar la linea o poligono con un desplazamiento,

puntee la ficha Desplaz. (si no, omita este paso) e

introduzca los siguientes parametros (si no desea un

desplazamiento, simplemente compruebe que la

distancia horizontal y el desplazamiento vertical son O en

esta ficha y continte con el siguiente paso).

— Direccion: Este parametro indica al programa si la
entidad real esta a su izquierda o a su derecha.

— Campo Distancia horizontal: Distancia horizontal
perpendicular a la entidad lineal o poligonal.

Si se utiliza un telémetro para medir esta distancia,
puntee el botén Leer telémetro una vez que dicho
instrumento haya obtenido una medicién valida. De
esta forma, el campo se rellenara automaticamente.
Si no se utiliza un telémetro, escriba una estimacion
de la distancia horizontal directamente en el campo
utilizando el teclado. Cuanto mejor estime la distancia,
mejor seran las posiciones recogidas.

— Desplazamiento vertical: desviacién de altura a partir de
la ubicacion fisica desde la entidad hasta el suelo,
positive si esta por encima del suelo y, de lo contrario,
negativa (véase la ilustracion).

Puntee OK. MobileMapper Field comienza a registrar la
entidad inmediatamente.

Si ha seleccionado el modo de vértice automatico,
comience a caminar por la entidad. Vera entonces que, a
medida que avanza, se traza una linea en la pantalla.

Si ha seleccionado el modo de vértice manual, el receptor
asumira que se encuentra sobre el primer vértice y
registrara este vértice de acuerdo con el tiempo de
promediado escogido. A continuacién tendra que caminar
hasta el siguiente vértice y seleccionar Menu>Reanudar
para registrar la posicidn del segundo vértice, etc.
Cuando llegue al final de la entidad, puntee Mend y
seleccione Parada. MobileMapper Field pasara
automaticamente a la lista de atributos.

Defina los distintos atributos de la linea o del poligono
(véase Introducir valores para atributos en la pagina 36).
NOTA: Al igual que las entidades puntuales, puede
introducir los valores de los atributos de una linea o
poligono no solo al final de la secuencia de registro de
entidades, sino también en cualquier momento a lo largo

35




de la linea o poligono. Esto puede hacerse punteando el
botén Atributos de la barra inferior.

e Puntee OK para volver a la pantalla de mapa, que ahora
muestra la ubicacién y la forma de la entidad segln la
representacién definida en las propiedades de la capa.

NOTA: Si ciertos atributos son obligatorios y no los ha
ajustado antes de puntear OK, MobileMapper Field
primero le pedird que los ajuste en su orden de aparicién
en la lista de atributos antes de volver a la pantalla de
mapa.

Introducir valores  En funcién del tipo del atributo, tendra que hacer lo
para atributos  siguiente:
e Para un atributo de texto, introduzca el texto por medio
del teclado virtual y luego puntee OK.
e Para un atributo numérico, introduzca el nimero por
MobileMapper Field g Y dC @ 1244 medio del teclado virtual y luego puntee OK.

puntos . . L, , . .
Fropedad [ valr e Para un atributo de imagen, aparecera el menu siguiente:
[imagen iy Documents\imgDdz. jpg
efisonido 1My Documents\Soundz wav
Tlsatélites &
TIHRMS 0808 m
Tlfs verds
TIPDOR 1.8

Latitud  47°17'56.27516"N

Longitud  01°30'32.55226" W

Alkitud B7.565m

— Camara: Ejecuta la utilidad de cdmara para que pueda
tomar una foto. Para obtener més informacién sobre
cémo utilizar la cdmara, consulte Guia bésica de
utilizacion de la plataforma portatil para
MobileMapper 120, ProMark 120 y ProMark 220, Uso
de la camara, Guia de puesta en marcha para la
plataforma portatil MobileMapper 100 Guia de puesta
en marcha para la plataforma portatil MobileMapper 6

NOTA: Los atributos de imagen se guardan en forma de
archivos JPG en la misma carpeta que la capa a la que
pertenecen. La convencién de nomenclatura de
archivos empleada es /Img#.wav, donde # es el nimero
de imagen (1, 2, 3, etc.). El nimero de imagen se
asigna en orden cronolégico, sin referencia a ningln
archivo.

— Ver: Le permite ver la imagen asignada al atributo.
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— Seleccionar: Le permite ver una presentacién de
diapositivas de todas las fotos tomadas, para poder
escoger la que desea asignar al atributo.

— Quitar: Le permite desconectar el archivo JPG
seleccionado del atributo de imagen. Al hacerlo, no se
elimina la imagen propiamente dicha, que ademas
sigue presente en la presentacién de diapositivas.

e Para un atributo de voz, aparecera el menu siguiente:

Seleccionar

— Grabar: Abre la barra del grabador, desde donde puede
iniciar y detener la grabacién de un mensaje de voz
como atributo de la entidad actual.

L]
[ =]» k] x]
|

|
1 3 5

L
!

: Arrastra la barra del grabador.

: Inicia la grabacion de voz.

: Pausa la grabacién de voz.

: Reproduce la grabacién de voz.
: Detiene la grabacién de voz.

: Cierra la barra del grabador

O O WN =

— Reproducir: A efectos de comprobacién, seleccione
esta funcion para reproducir el mensaje de voz que
acaba de grabar (equivalente al boton “4” de la barra
del grabador).

— Quitar: Seleccione esta funcién para eliminar el
mensaje de voz existente. Utilizara esta funcion
cuando desee grabar un nuevo mensaje de voz para la
entidad actual.

NOTA: Los atributos de voz se guardan como archivos WAV
en la misma carpeta que la capa a la que pertenecen. La
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convencién de nomenclatura de archivos empleada es
Sonido#.wav, donde # es el nimero de grabacion (1, 2, 3,
etc.). El nimero de grabacién se asigna en orden
cronolégico, sin referencia a ningln otro archivo.

e Para un atributo de “Si/No”, la opcién predeterminada es
“No”. Puntee el nombre de atributo para cambiar la
opcioén, y luego puntee OK.

e Para un atributo de fecha, se asigna automaticamente la
fecha actual (atributo definido por software). Para
cambiar la fecha, puntee el atributo de Fechay seleccione
la nueva fecha en el calendario que aparece, y luego
puntee OK.

e MobileMapper Field asigna automaticamente el resto de
atributos definidos por software.

Uso de la funcidon Al registrar una linea o poligono, es posible que quiera pausar

Pausar/Reanudar el registro debido a una causa externa o a que desee iniciar
el registro de una segunda entidad (entidad de registro doble)
(véase Registro doble en la pagina 38). Siga las instrucciones
a continuacion.

e Puntee MenlG>Pausa para pausar el registro de datos.

e Mas adelante, cuando esté listo para proseguir con el
registro de datos, vuelva al lugar donde dejé la linea o el
poligono y puntee Ment>Reanudar para continuar con el
registro de datos, a medida que se desplaza por la
entidad.

Registro doble Al registrar una linea o poligono, es posible que quiera
registrar otra entidad encontrada por el camino, ya sea un
punto, linea o poligono. Siga las instrucciones a
continuacion.
e Pulse MenG>Pausa para pausar el registro de datos de la
entidad en curso.

e Desplacese hasta la siguiente entidad similar que desea
registrar.

e Puntee Registro, seleccione la capa de la segunda entidad,
realice los ajustes necesarios y registre la entidad como
harfa normalmente.

® Puntee Menu>Parada cuando haya terminado de registrar
la segunda entidad.

* Regrese a donde dej6 la primera entidad.

e Puntee MenU>Reanudar para seguir registrando la primera
entidad.
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e Puntee MenU>Parada cuando haya terminado de registrar
la primera entidad.

Mas acerca del El nimero de entidades puntuales que se pueden registrar
registro de en una sesion solo esta limitado por la capacidad de
entidades memoria del medio de almacenamiento empleado.

e Se pueden registrar hasta 10.000 puntos en una Unica
linea o poligono.

e Al registrar una linea o un poligono largos, MobileMapper
Field guarda los datos automaticamente en un archivo
temporal cada 10 minutos de registro de datos.

Si se produce un corte eléctrico mientras registra una
linea o poligono, la entidad se guardara automaticamente
antes. Como las entidades lineales y poligonales se
guardan automéaticamente cada 10 minutos de registro, si
se produce un corte de corriente inesperado y ha estado
registrando una de estas entidades durante los Gltimos 15
minutos, lo mas probable es que solo se guarden los
primeros 10 minutos de la entidad. Si eso sucede, haga lo
siguiente:
— Inserte una pila nueva o conecte el receptor a una
fuente de alimentacion externa.

— Vuelva a encender el receptor e inicie MobileMapper
Field. El Gltimo trabajo abierto volvera a abrirse.

— Salir de MobileMapper Field. A partir de este
momento, el archivo del trabajo podra descargarse en
el ordenador con la Gltima entidad (linea o poligono)
totalmente restaurada.

e Si MobileMapper Field no puede guardar la entidad
porque no queda suficiente memoria libre, puede eliminar
los archivos que sean necesarios y volver a intentarlo. Si
esto sucede, siga las instrucciones descritas a
continuacion.

— Minimizar MobileMapper Field

— Ejecute el Explorador de archivos

— Elimine los archivos innecesarios

— Vuelva a MobileMapper Field y detenga el registro de
la entidad. La entidad se guardara normalmente si se
ha liberado suficiente espacio en memoria.

Repetir atributos  La funcién Repetir atributos hace que el receptor duplique
automaticamente los atributos de la Gltima entidad registrada
en la siguiente entidad (los atributos obligatorios, si los
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hubiera, también se duplicarén). No obstante, esto solo sera
posible si la siguiente entidad que se vaya a registrar es del
mismo tipo que la entidad recién registrada.

Siga las instrucciones que se muestran a continuacién para
utilizar la funcién Repetir atributos:

e Vaya a una entidad, registrela e introduzca todos sus
atributos como haria normalmente.

e Vaya a la siguiente entidad. Tras puntear Registro y
asegurarse de que ha seleccionado el tipo de entidad, la
opcién Repetir atributos apareceréa en la parte inferior de la
pantalla.

e Habilite la opcién y puntee OK para empezar a recopilar
los datos de entidad. Cuando el receptor haya terminado
de recopilar datos, la pantalla mostrara la posicién y los
atributos de la entidad. Observe que todos los atributos
son exactamente los mismos que los de la entidad
anterior, que es precisamente lo que queria.

e Puntee OK para completar la recopilacién de la entidad y
continle con la siguiente.

La funcion Repetir atributos agilizara su trabajo cuando
registre una serie de entidades similares con los mismos
atributos. Por ejemplo, la funcién resulta Gtil si recopila una
serie de arboles de la misma variedad, la misma edad, el
mismo estado de saludo, etc.).

jAtencion! La funcion de repeticion no se aplica
estrictamente a los atributos de Fecha y hora. De hecho, el
atributo de Fecha y hora “repetido” se ajustara
autométicamente a los valores de fecha y hora actuales y no
a los valores de fecha y hora asignados a la entidad anterior.

Eliminar entidades

Por un motivo u otro, es posible que quiera eliminar una
MobileMapper Field ¢ Y, #E (0 13:49 entidad, ya sea puntual, lineal o poligonal. Es posible hacerlo

e 2 desde la pantalla de mapa que muestra la ubicacién de la
[Mimagen |y DocumentslimgOoz. i .
B e entidad:
N e Ajuste la vista en la pantalla de mapa con las funciones
LU i de zoom y arrastre para poder ver la ubicacion de la

Latitud  47°17'56.27516"N entidad-

Longitud  01°30'32.55226"W

e Puntee la entidad. Se abrira una nueva ventana con las
propiedades de la entidad.

e Puntee el botén Borrar que aparece en la barra inferior. La
entidad se eliminara de la capa correspondiente,
mediante confirmacién previa, y su ubicacion
desaparecera de la pantalla de mapa.
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Revisar entidades

Volver auna e Puntee MenG>Ira.... El receptor permite regresar a la

entidad entidad segln uno de los dos métodos siguientes:
1. Introducir coordenadas objetivo: Elija esta opcién si
MobileMapper Field 27 Y S @ 13:51 desea regresar a una entidad puntual cuyas
(i soondenacas obito coordenadas conoce (latitud/longitud o Este/Norte (X/
EREEE— Y) segln el sistema de coordenadas utilizado en el
@ archivo Map). Una vez introducidas las dos
fra: coordenadas, puntee OK. Esto le Ilevara de nuevo a la

Imagen [ Soride [ Satéltes pa ntalla de ma pa.

2. Seleccionar destino de la lista: Elija esta opcion si desea
regresar a una entidad almacenada en el mapa abierto.
En primer lugar, debe seleccionar la capa a la que
pertenece la entidad. Utilice el menu desplegable Ira
para realizar esta eleccién. Como consecuencia,
aparece en pantalla una lista de todas las entidades
contenidas en la capa en cuestién. Las entidades se
listan desde la mas cercana a la mas lejana de su
ubicacién actual. Seleccione la deseada punteando su
nombre. Con esto regresara directamente a la pantalla

YWy Docume... My Docum,.. 8

de mapa.
Independientemente del método utilizado, ahora podra
MabileMapper Field & Y, {2 @ 13:59 ver en la pantalla de mapa un segmento amarillo/rojo
ﬁﬁ PDOP: 2.8 HRMS: 2,108 m REC IS .
SDGPS Edadk 25 VRMS: 2037 m conectando su posicién actual a la entidad.
o Para una linea o un poligono, MobileMapper Field trazara
un segmento entre su posicién actual y el punto de la linea
A\m 0 el poligono mas cercano a usted.
uy En la barra inferior, puede ver la distancia y el rumbo
hasta la entidad.
e D e Desplacese en la direcciéon indicada en pantalla hasta
R 872 llegar a la entidad.

Si la orientacién de voz esté activada (véase la ficha Menu
> Opciones, Voz), a intervalos regulares se emitiran
mensajes vocales indicando la distancia a la entidad, asi
como instrucciones para girar a la derecha/izquierda.

Edicion de una Cuando la pantalla de mapa muestre la entidad que desea
entidad editar y sepa qué modificaciones hay que introducir en sus
atributos, haga lo siguiente.

e Puntee el simbolo de la entidad.

41



e Sive una linea naranja gruesa alrededor de la entidad,
suelte el lapiz. EI programa mostrara entonces la lista de
atributos que pertenecen a la entidad.

e Edite los atributos que precisen cambios y puntee OK. En
caso de una entidad de punto, también puede actualizar
su posicién punteando el bot6n Actualizar en la barra
inferior. Antes de puntear este botén, aseglrese de estar
exactamente sobre este punto, ya que pondra en marcha
una nueva secuencia de promediado de posicién para la
posicién actual del receptor.

Funcioén Buscar  MobileMapper Field le permite buscar una entidad concreta
entidad registrada en un mapa. MobileMapper Field le pedird que

indique la capa a la que pertenece y, opcionalmente, el valor

conocido de uno o mas de sus atributos. Como consecuencia,

MobileMapper Field mostraré una lista de todas las entidades

que cumplen sus requisitos.

® Puntee Menu>Buscar.... MobileMapper Field muestra una
de las capas presentes en el mapa, asi como los nombres
de los distintos atributos asociados a dicha capa.

e En el campo Buscar, seleccione el tipo de capa de la

MobieHapper Field_ 3 % 4E @ 1401 entidad que esté buscando.

.  Opcionalmente, puede puntear cada uno de los atributos

siributo [er para los que desea definir un criterio de bldsqueda

el concreto, e introducirlo.

ﬁ;»:mlst " e Para iniciar la blisqueda, puntee el botén Buscar.

Tlroo MobileMapper Field mostrara una lista de todas las

entidades del mapa que cumplen los requisitos.
Seleccione la entidad deseada de esta lista y observe

dénde se encuentra dicha entidad en la pantalla de mapa.

= = = Por otra parte, seleccionando Menu>Ir a..., MobileMapper
Field le ofrecera la opcién de navegar hasta esta entidad.
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Registro de datos GPX

Explicacion del
registro de datos
GPX en
MobileMapper
Field

MobileMapper Field permite guardar en un archivo GPX todas
las posiciones instantaneas calculadas por el receptor. He

aqui algunos puntos clave que le ayudaran a entender cémo
funciona la funcién de registro de datos GPX en su receptor:

En el momento en que la grabacién de datos GPX queda
activada, cada posicion calculada se guarda de forma
incondicional en un archivo “gpx.gpx” almacenado en
\Mis documentos\Ashtech\. La velocidad de registro es de
1 segundo. Cada posicién se guarda como un waypoint
distintivo, independientemente de si la posicién forma
parte de la entidad punto, linea o poligono que esté
capturando en ese momento.

Mientras los datos GPX se estan registrando, todas las
posiciones instantéaneas se guardan como waypoints
pertenecientes al mismo segmento de trazado.

La grabacién de datos GPX puede verse interrumpida al
desactivarse intencionadamente la funcién durante una
sesién de trabajo o al salir de MobileMapper Field. Si
vuelve a activar la funcién durante la misma sesion de
trabajo o si reinicia MobileMapper con esta funcién
activada, las siguientes posiciones calculadas por el
receptor se guardaran como waypoints pertenecientes a
un nuevo segmento de trazado.

El archivo gpx.gpx es un archivo concatenado sin fin.
Debe transferirse al ordenador de oficina siempre que sea
necesario. Si se inicia un nuevo archivo GPX, el archivo
actual debera eliminarse.

La captura de datos GPX es independiente del trabajo. Si
cambia de trabajo durante una sesion, esto no afectara a
la funcién de registro.
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e A continuacién se muestra un ejemplo de archivo GPX.

Las coordenadas siempre se expresan en longitud, latitud
y altitud, independientemente del sistema de
coordenadas utilizado en el trabajo abierto. Por cada
posicién también se muestra la hora del calculo.

Activacion del e« Vaya a la ficha Ment>Opciones, Registro:

registro de datos e« Active la opcién Registrar GPX y puntee OK. El registro de
GPX datos GPX comenzara de inmediato.

Desactivacion del e« Vaya a ficha Meni>Opciones, Registro:

registro de datos ¢ Desactive la opcion Registrar GPX y puntee OK. El registro
GPX de datos GPX se detiene de inmediato.



Funciones de carga/descarga

A través del cable de datos USB proporcionado con el
receptor, puede intercambiar datos entre el receptor y su
ordenador de oficina.

Si tiene Windows 7 o Windows Vista en su ordenador, no hace
falta ninglin ajuste especifico. Con Windows XP (o
anteriores), aplique los ajustes siguientes en ActiveSync para
conectar automéaticamente al encenderse el receptor:

@ Connection Settings i x|
Device connected

) e

I™" Bhow status con In Esslbart

¥ Allow USE connections

I~ Allow connectianss to ane of the Following:
oML -

This computer is connected to:

Automatic it

[¥ Open ActiveSync when my device connects

™ Allow wireless connection on device when connected to the deskbop
Help K Cancel

Utilice el procedimiento siguiente para copiar archivos de
una unidad a otra:

e MobileMapper 100 o0 120:
— Coloque el receptor en la estacion de acoplamiento

— Conecte la estacion de acoplamiento a su ordenador de
oficina mediante el cable USB proporcionado.

e MobileMapper 10:

— Conecte el receptor a su ordenador de oficina
mediante el cable USB.

e Encienda el receptor
e Espere hasta que la conexién esté activa.
e En funcion del SO que utilice su ordenador, haga lo
siguiente:
— (Vista) En la ventana autoejecutable que se abrira,
escoja la opcion de explorar el dispositivo movil.
— (Windows XP o anterior) En la ventana de ActiveSync,
haga clic en Explorar.

e En cualquiera de estas ventanas, puede copiar cualquier
archivo desde el receptor a cualquier carpeta de su
ordenador de oficina, o ala inversa, por medio de las
funciones habituales de copiar, pegar y examinar.
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Sistemas de coordenadas

Escoger un
sistema de
coordenadas

MobileMapper Field oF YV 4 @' 14:03
Sictema de coordenadas harizontal:

[Epsa 8]
[Tt zane zan 8]

Datum wertical:
[Eipscice ]

‘ e ‘ | Propiedades...
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Al crear un nuevo trabajo DXF o al crear una capa como
primera capa en un nuevo trabajo *.map, MobileMapper Field
le pedira que defina un sistema de coordenadas.

Debe seguir este orden:

1.

w

Escoja el sistema geodésico mundial o el pais en que
realice sus operaciones de campo.

. En el siguiente campo, escoja el datum utilizado.
. En el siguiente campo, escoja la proyeccién utilizada.
. Escoja el datum vertical en el Gltimo campo. Puede

escoger entre diversas opciones predeterminadas:

— Elipsoide: Los distintos valores de altitud o altura se
determinan sencillamente con respecto al elipsoide
seleccionado (segundo campo mas arriba).

— EGMB84: Los distintos valores de altitud o altura se
siguen determinando inicialmente con respecto al
elipsoide seleccionado, pero se aplica una correccién
a ese valor. La correccion se lee desde el geoide
EGM84 (Earth Geoid Model 1984, un modelo de
geoide global) y es especifica de la posicion horizontal
calculada.

Se pueden descargar otros modelos de geoide al receptor
desde nuestro sitio web, a través del CD de MobileMapper.
Una vez descargados, se ofrecen como opciones posibles
en el campo Datum vertical.

El botén Propiedades..., en la parte inferior de la pantalla, le
permite ver las propiedades del datum y la proyeccién
seleccionados.

El botén Nuevo..., en la parte inferior de la pantalla, le permite
crear un sistema de usuario (datum + proyeccioén).



Definir un sistema
de usuario

MobileMapper Field g Y 4 @ 14:08
Proyeccion:

Nomb.:  |JSER Zone

ltddsorigend |
weridanocentrald |
parakio estandar 10|
paraoostandarll |
fasoested  |m
fasarorteld  |m

Proyeccian | Datum

Ver las
propiedades del
sistema de
coordenadas
utilizado en un
trabajo

Puntee el botén Nuevo.

Seleccione el tipo de proyeccién que desee utilizar en el
sistema de coordenadas. Segln su eleccién, tendréa que
indicar cierto nimero de pardmetros.

Recuerde que cada vez que crea una nueva proyeccién y
tenga que indicar la latitud y la longitud de origen o el
meridiano central, éstos deben expresarse en grados con
ocho digitos decimales (ddd.dddddddd). Por otro lado, los
falsos Estes y los falsos Nortes siempre deben expresarse
en metros, aun cuando se haya seleccionado una unidad
distinta en el campo Unid. de la misma pantalla.

Una vez nombrados y definidos la proyeccién y el datum
nuevos, puntee OK para guardar el nuevo sistema'y
escojalo como el sistema utilizados en el trabajo actual.
De esta forma regresara a la pantalla de seleccion de
sistemas de coordenadas, en el que ahora podra ver c6mo
se ha definido el nuevo sistema de coordenadas USUARIO
(los nuevos nombres de la proyeccion y el datum
apareceran en el segundo y el tercer campo
respectivamente).

Puntee Menu>Trabajo>Propiedades.

Puntee la ficha Sistema de coordenadas.... Ahora, la
pantalla muestra las opciones no editables del sistema de
coordenadas empleado en el mapa. Puntee el botén
Propiedades para leer los detalles del datumy la
proyeccién utilizados en el sistema de coordenadas.
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Opcion de posprocesado y MobileMapper Office

Desbloqueo de la Al adquirir la opcién de posprocesado, Spectra Precision le
opcit’m de proporciona un cédigo de activacion especifico para su
posprocesado en re<_:eptor, para que pueda_ desbloquea_r estg opcion en el
el receptor mismo. Siga _Ia_ls mstrucc_lones a continuacion la primera vez
que desee utilizar la opcién de posprocesado:
e Puntee Men(>Opciones.
¢ Puntee en la ficha Registro.
e Active la opcién Registrar datos brutos para posproceso.

e Puntee OK. Aparecera una nueva pantalla con el numero
de serie de su receptor y un campo en blanco para el
cédigo de activacion.

e |ntroduzca el cédigo de activacién proporcionado por
Spectra Precision en el campo en blanco.

e Puntee OK para validar la introduccién del cédigo. Si la
combinacién “numero de serie/cédigo de activacién”
coincide, la opcién se desbloqueara al momento. El
receptor empezara a registrar datos brutos en cuanto las
condiciones de recepcién sean buenas. Recuerde también
que el ajuste Registrar datos brutos para posproceso
permanece sin cambios aunque apague y vuelva a
encender el receptor hasta que decida cambiarlo.

Registro de datos He aqui algunos puntos clave que le ayudaran a entender
brutos cémo funciona la funcién de registro de datos brutos en su
receptor.

e Se crea un archivo de datos brutos por trabajo. Este se
guarda en la misma carpeta que el archivo de trabajo.
e Con la opcién Registrar datos brutos para posproceso
MobileMapper Feld _i? T S 1409 activada, el registro de datos brutos empezara
:ij"jhtp” automaticamente cuando se reciban suficientes satélites
(>3). El registro de datos brutos es efectivo cuando
aparece “REC” en la barra de estado de MobileMapper
Field (véase Primeros pasos con MobileMapper Field en la
pagina 6).
AVISO. Se recomienda esperar aproximadamente 1
minuto desde el momento en que se reciben al menos 4
Unidades [antena regstro Jiizpa [vel 4] satélites y el PDOP es inferior a 3 antes de empezar a
registrar la primera entidad. (No necesita estar parado
durante el tiempo de espera). La cantidad de datos brutos
adicionales se utilizara en MobileMapper Office para
asegurar el posproceso de sus entidades.

48



Los archivos de datos brutos del MobileMapper 100 0 120
se denominan de la siguiente manera:

xnnnnsyy.ddd

Dénde:

Parametros Descripcion

X “A”" para archivos A (archivos de coordenadas Auxiliares) o
“G” para archivos G (archivos de datos brutos ATOM)

nnnn Los cuatro ultimos digitos del nimero de serie del receptor

S NUmero de sesion (A, B, C... X). Se incrementa cada vez que
se crea una nueva sesion de trabajo el mismo dia.

aa Los dos ultimos digitos del afio (‘08" para 2008)

ddd NUmero de dia en el afio (1-366)

NOTA: El archivo de coordenadas auxiliares creado

durante una sesién de trabajo utiliza la misma convencién

de nomenclatura. Solo el prefijo es distinto (“A” en lugar

de “G").

los archivos de datos brutos de MobileMapper 10 y

MobileMapper 6 se denominan de la siguiente manera:
nnnnyymmddss.grw

Dénde:

Parametros Descripcion

nnnn Los cuatro ultimos digitos del nimero de serie del receptor

aa Los dos ultimos digitos del afio (‘08" para 2008)

mm NUmero del mes en curso (1-12)

dd Numero del dia (1-31)

sS Numero de sesién, empezando en 00. Puede tener mas digi-
tos si es preciso.

grw Extension de archivo

NOTA: El archivo de coordenadas creado durante una
sesién de trabajo utiliza la misma convencién de
nomenclatura. Solo la extensién es diferente ("crw” en
lugar de “grw”).

Durante la recogida de datos brutos, incluso si no esta
registrando entidades, solo moviéndose de una entidad a
otra, recuerde que debe mantener el receptor a un angulo
de 45° por encima de la horizontal.
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Instalacion del
software
MobileMapper
Office

Nunca ponga el receptor en modo de suspensién mientras
recoge datos brutos (la recogida de datos terminaria). Si
desea ahorrar bateria mientras recopila datos, puede
desactivar la iluminacioén posterior de la pantalla. No
obstante, si también estéa utilizando la brajula-e mientras
recoge datos brutos, recuerde que no debe cambiar el
ajuste de iluminacién posterior. Debe ser el mismo que se
ajusto la Ultima vez que se calibré la brdjula-e.

Recoja siempre los datos brutos durante al menos 10
minutos, incluyendo aquellos proyectos en los que la
recogida de entidades SIG pueda terminarse antes.
Recuerde que cuantos mas datos brutos recoja para un
proyecto, mejores resultados ofrecera el posprocesado.
Si regresa a la ficha Men(>Opciones, Registro tras haber
comenzado el registro de datos brutos, podra leer el
nombre y la ruta del archivo de datos brutos que se esta
creando. Esta informacién aparece bajo la opcién Registrar
datos brutos para posproceso.

Si la memoria esta baja durante la recopilacién de datos
brutos, aparecera un mensaje de advertencia.

Inserte el CD de instalacién en el ordenador. Espere hasta
que aparezca la pantalla de bienvenida.

Haga clic en Instalar MobileMapper Office. EI programa de
instalacién empezara analizando la configuracién de su
ordenador.

Es posible que el programa de instalacién quiera instalar
una o varias aplicaciones de Microsoft en el ordenador. De
ser asi, acepte. Serian:

— Microsoft .NET Framework 2.0

— Bibliotecas de ejecucién de Microsoft Visual C++

— Microsoft Windows Installer 3.1

El programa de instalacién instalaré luego MobileMapper
Office.

Al final de la instalacion, haga clic en Finalizar para salir

del programa de instalaciéon.MobileMapper Office se
iniciara automaticamente.



Posprocesado con
el software
MobileMapper
Office

¢ Mediante el procedimiento de transferencia de datos

(véase Funciones de carga/descarga en la pagina 45),
copie los siguientes archivos de datos de campo desde el
receptor a la carpeta deseada en el ordenador:

— Archivos *.map

— Archivos *.shp

— Archivos img*.jpg

— Archivos sound*.wav

— Archivo de datos brutos G* (MobileMapper 100 0 120)
o *.grw (MobileMapper 10 o MobileMapper 6).

— Archivo A* 0 *.crw relevante para el archivo G* 0 *.grw
descargado, respectivamente.

e Ejecute MobileMapper Office en su ordenador. El

programa primero muestra una ventana que permite crear
rapidamente un nuevo proyecto (archivo Map).

- ~
MNuevo mapa x
Nombre del mapa:
MiProyecta
Directorio raiz:
C:h
Subcarpeta:
MiProyecta

Archivo de mapa resultante:

Asignele un nombre al proyecto e indique dénde
guardarlo, el programa creard automaticamente la
estructura de archivos del proyecto. Si desea abrir un
proyecto existente, haga clic en Cancelary, a continuacion,
use el botén [1] que aparece mas abajo para seleccionar
Abrir y localizar en el ordenador el proyecto existente. La
préxima vez que inicie MobileMapper Office, se abrira
automaticamente el Ultimo proyecto abierto.
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La ventana principal de MobileMapper Office tiene este

aspecto:
s MobileMapper Offica 40 _ = x
Estile - (D)
) & > o
@) @ @) : #0 [2]
= Exportacion | Agregardatos Agregar dates (Quitardatos | Iniciar <
brittos remotos  brutos de ref brutos proceso  proces
Mapa Datos brutos
Capas = Fropiedades
| =10 Tesz2 Sistema Lambert-a3
P Paints (Final)
] F Paints [Posprocesado) Distancias kilmetros/metros
CIF Paints Areas metios cuadiados
Hl4 fr
[#] 4 Mewns
[ 4 atht

/ Lines [Final)

[,/ Lines [Posprocesads]
[,/ Lines

ectars [AC superada) a b
|+ Wectors (C no superado)
1B Polygons [Final

183 Polvgons [Posprocesade] .
184 Polyacns h .

Tl flevriapeJPG -

[5]

(3]

40m
B
e =
| Nombre archiva Hora inicial Tiempa final Infamacién | Banatemporal |
: B Gon1eat1131 5/11/2011 356:46PM 5/11/2011 4.09:22PM L1 GPS GLONASS SBAS
B cagl3iio 5/11/2011 251:30PM 5/11/2011 414:30PM L1L2GPS
4 1 | [ ] »

Listo

Las distintas areas se describen a continuacion:

— [1]: Boton Abrir/Crear mapa

— [2]: Barra de menu

— [3]1: Nombre de archivo MAP y lista de capas

— [4]: Pantalla de mapa que muestra el contenido del
trabajo abierto, también incluye botones de zoom a la
izquierda y botones de herramientas de distancia/
angulo/area a la derecha.

— [5]: En funcién de lo que haya seleccionado en el area
[3], [4] o [6], esta &rea mostrara las propiedades del
trabajo (sistema de coordenadas y unidades
empleadas), los atributos y el aspecto de capa o las
propiedades de archivos de datos brutos (tiempo de
observacién, etc.). Al seleccionar una entidad en la
pantalla de mapa, los atributos de sonido e imagen
pertenecientes a la entidad pueden verse y oirse
haciendo clic en el botén con los tres puntos situado
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tras la ruta del archivo en el campo correspondiente.
Haga clic en este botén para iniciar el editor
predeterminado del ordenador para los archivos WAV y
JPG respectivamente.

— [6]: Tiempos de observacién cubiertos por los archivos
de datos brutos afiadidos al proyecto. Una barra azul
representa un archivo de datos brutos del receptor, y
una barra amarilla, un archivo de datos brutos de base.

e Haga clic en = y seleccione Abrir. Busque la carpeta
que contiene sus archivos de datos de campo.

e Seleccione el archivo Map deseado y haga clic en Abrir.
MobileMapper Office muestra el contenido del proyecto
en las areas [3], [4] y [5] (véase la pantalla mas arriba).

e Haga clic en Agregar datos brutos remotos. Seleccione el
archivo de datos brutos correspondiente al proyecto
(desde la misma carpeta que antes) y haga clic en Abrir.
MobileMapper Office importa el archivo *G o GRW y
muestra las propiedades del archivo en las areas [5]y [6]:

e Sij trabaja con una estacion de referencia de otra marca,
haga clic sucesivamente en Agregar datos brutos de
referencia y Desde laweb (se supone que el ordenador tiene
conexién a Internet). Se abrira una nueva ventana en la
que tendra que indicar cémo desea buscar la estacion de
referencia que utilizard para posprocesar su trabajo.

Descargar datas brutos de referencia de la weh x

Comprobar archivos remotes paralos quedesea descargar datos de referencia

| # | Achivo Emplaz | Hora Duracicn
1 @ Gi21B10209 1212 7/28/2010 415.02PM 00:10:47

@) Buscar ha estaciones

km | Ccancelar |

e Elija uno de los dos criterios de busqueda siguientes:

— Buscar hasta x estaciones: Especifique un nimero
predeterminado de estaciones que desee enumerar
antes de elegir una. Todas las estaciones enumeradas
seran las mas cercanas a su area de trabajo, pero no
hay Iimite de rango para estas estaciones.

— Buscar hasta x km: Especifique un limite de distancia
entre su lugar de trabajo y las estaciones. Cuanto
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menor sea la distancia, mejor seran los datos brutos
desde la estacién pero menor sera el nimero de
estaciones que se podran utilizar.

Haga clic en Buscar y espere hasta que la bisqueda se
haya completado. Al final de la bdsqueda, MobileMapper
Field enumera las estaciones que responden a la solicitud
de blsqueda.

Seleccione la estacion de referencia mas adecuada, sobre
todo de acuerdo con la distancia (linea de base) a dicha
estacion.

Emplas  Hosa Dueacaim
112 A0S0 oe1047

nes de i fiss niguente y Faga clic en el botdn Descergar
Servidor Distancia  Coincidencia archivos se.
HGP Tim Tedo

Decapy

Haga clic en Descargar. MobileMapper Office importa los
datos brutos de base y muestra sus propiedades en las
areas [5]y [6].

NOTA: Spectra Precision no garantiza el 100% de calidad
en los resultados si se utilizan archivos de datos brutos de
estaciones de referencia situadas a mas de 200 km (125
millas) de su area de trabajo. También es importante
comprobar que los datos de base descargados ofrecen al
mismo el mismo tipo de datos brutos que el receptor
remoto. Si, por ejemplo, los datos remotos son datos GPS/
GLO L1, los datos la base deben ser al menos datos GPS/
GLO L1. De lo contrario, el posprocesado se puede
degradar en cierta medida.

Haga clic en Iniciar proceso. MobileMapper Office
posprocesa los distintos archivos presentes en el proyecto.
A continuacién se muestra un ejemplo de lo que puede
verse en el panel Capas al final del paso de posprocesado:



_Eapas . .
I Test3
[¥] - Paints [Final)

Capas ] F Paints [Posprocesada)

[P Paints
jeai] TESE o [9,/ Lines (Final)
; Lﬂlﬂ s [,/ Lines [Posprocesadal N
V] inzs |
i [,/ Lines I
[1E Palygons [9],* Wectores [AC superado)

E/]/" ‘ectores [OC no superada)
(/1B Polygons [Final) 4
UE Folygons [Fosprocesada)
154 Palvgans

Por cada capa (<Nombre_de_capa>) presente en el
proyecto, MobileMapper Office ha creado dos capas
adicionales:

— <Nombre_de_capa> (final): Esta capa se visualiza por
defecto. Se muestran todas las entidades de la capa
<Nombre_de_capa>, tanto las recién posprocesadas,
cuyas posiciones refinadas se veran en la pantalla de
mapa, como aquellas no afectadas por el
posprocesado, cuyas posiciones no cambian respecto a
la capa <Nombre_de_capa>.

— <Nombre_de_capa> (posprocesado): Esta capa no se
visualiza por defecto. Solo contiene las entidades
realmente posprocesadas. Es posible que solo quiera
ver esta capa si desea centrarse Unicamente en las
entidades posprocesadas.

(La capa <Nombre_de_capa> “inicial” también esta
oculta por defecto. Es posible que quiera verla para
observar todas las entidades tal y como eran antes del
posprocesado).

MobileMapper Office también ha agregado dos capas
vectoriales distintas al proyecto. Cada vector describe las
condiciones en que se ha determinado la linea de base
entre cada punto posprocesado y la estacion base
utilizada. También se muestran los componentes
resultantes del vector. Las dos capas vectoriales son:

e Vectores (QC superado)(en verde): Los vectores
pertenecientes a la capa cumplen todos los pardametros
de control de calidad definidos en la ficha Opciones
(véase Control de calidad en el posprocesado en la
péagina 56).

e Vectores (QC no superado)(en rojo): Ninguno de los
vectores de la capa cumplen los parametros de control
de calidad definidos en la ficha Opciones. Si la capa
esta vacia (sin vectores rojos), significa que todos los
puntos se posprocesaron correctamente.
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Control de calidad
en el posprocesado

56

Cada vector puede editarse individualmente. Seleccione
uno en la pantalla de mapay las propiedades del vector
apareceran en el panel derecho (véase el ejemplo mas
abajo).

#2580 IPiopiedades

o8

Todas las nueva capas se han creado y se encuentran en
la misma carpeta que las capas que se encontraban
inicialmente en le proyecto.

NOTA: Los archivos de trabajo DXF and AXF y las capas CSV
y MIF no se admiten en esta versién de MobileMapper Office.

Puede establecer un filtro de control de calidad segln el cual
MobileMapper Office evaluara los resultados de
posprocesado de acuerdo con sus propios requisitos. Después
del posprocesado de su trabajo, MobileMapper Office
asociara los vectores resultantes a dos capas diferentes: una
con los vectores que han pasado el control de calidad
(vectores verdes) y otra con las que no lo han pasado
(vectores rojos).

|pe==y|
_

e Haga clic en y luego en el botén Opciones situado
en la esquina inferior derecha de la ventana emergente.

e |ntroduzca los tres ajustes de control de calidad, es decir,
los valores méaximos permitidos para HRMS, VRMS y
PDOP. (observe la pantalla de ejemplo a continuacion).



Opdciones generdes x
Control de calidad de veciores posprocesados

HRMS maximo sceptable:  2.000 m
VRMS maximo aceptsble: | 4.000 m

PDOP méxima aceptable: |3

(enblanco sino hay limite superior)

|Control de calidad
|

Aceptar || Cancelar
| B ]

e Haga clic en Aceptar para confirmar los ajustes de filtrado.

Todos los vectores en los que HRMS, VRMS y PDOP sean
inferiores que los especificados aqui superaran el control
de calidad, mientras que el resto no lo superara.

Observe que el filtro de control de calidad es aplicable a
todos los trabajos abiertos en MobileMapper Office hasta
que modifique los ajustes de filtrado. Para eliminar el
filtro, solo tiene que dejar los tres campos en blanco y
hacer clic en Aceptar.

Observe también que PDOP caracteriza cada punto
cuando se registré (MobileMapper Office recalcula el
PDOP basandose en el contenido del archivo del trabajo).
Por el contrario, los HRMS y VRMS son parte de los
resultados de posprocesado y caracterizan las posiciones
de posprocesado.

Funcién de  MobileMapper Office puede exportar las capas visibles desde
exportacion el trabajo abierto en tres formatos distintos:

e Formato GPS eXchange (*.gpx). Todas las capas
seleccionadas se fusionaran en un solo archivo gpx. Las
entidades de punto se convertiran en waypoints; las lineas
y poligonos, en trazados.

e Formato de Google Earth (*.kml). Todas las capas
seleccionadas se fusionaran en un solo archivo KML.

Al abrir un archivo KML desde la vista inicial de Google
Earth, la representacion de la tierra se girara y ampliara
gradualmente para mostrar la ubicacion exacta de las
entidades contenidas en el archivo KML.
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e Formato ASCII (*.csv). Cada capa seleccionada resultara
en un archivo csv independiente.

Siga las instrucciones que aparecen mas abajo para exportar

capas:

e Abra su trabajo.

e Haga visibles las capas que desee exportar (activando las
casillas de verificacién correspondientes). Como los
mapas de fondo no se exportan, pueden permanecer
visibles en el trabajo.

e Hagaclic en @ y seleccione el formato y el destino del
archivo o archivos generados por la funcion de
exportacion.

e Haga clic en Guardar para completar la secuencia de
exportacion.



Funcion
Reproyectar

Mas acerca de
MobileMapper
Office

MobileMapper Office puede convertir todo el contenido de un
proyecto en otro, con todas las coordenadas originales
convertidas en otro sistema de coordenadas.

e Abra el proyecto que desee convertir.

==
=

e Haga clic en
Reproyectar como.

e Defina el sistema de coordenadas al que desee convertir
el proyecto completo. Esta definicion incluye la eleccion
de la unidad lineal utilizada para expresar todas las
coordenadas (metros, pies o pies topograficos); a
continuacién, haga clic en Aceptar.

e Después, asigne un nombre al proyecto resultante (se
definird automaticamente una subcarpeta para este nuevo
proyecto) y haga clic en Aceptar. Espere hasta que la
conversién haya finalizado. MobileMapper Office mostrara
el proyecto recién creado.

y, a continuacién, seleccione

e Deshacer posprocesado: Si los resultados del
posprocesado no cumplen sus expectativas, puede
restaurar los archivos SHP originales seleccionando el
comando Deshacer proceso.

e Configuracion del zoom: Ademas de los botones de zoom
de la barra de menuUs y en la pantalla de mapa,
MobileMapper Office ofrece otra forma Gtil de establecer
el valor del zoom. Haga doble clic en una entidad en la
pantalla de mapa. Al hacerlo, la entidad se colocaréa en el
centro de la pantalla de mapa. Luego, puede ajustar el
valor de zoom sobre la entidad, que permanecera en el
centro de la pantalla, usando la rueda del ratén (girela
hacia delante para acercar y hacia atras para alejar).

¢ Ver el mapa de fondo: Los mapas de fondo se ven como
capas en el proyecto. Usar Agregar capa>Seleccionar
existentes. En el cuadro de dialogo Abrir, elija “Archivo
raster” como tipo de archivo y elija el archivo de mapa de
fondo. MobileMapper Office es compatible con los
siguientes formatos raster: bmp, gif, tif, jpg, jp2 y ecw.
Seleccione un archivo raster y haga clic en Abrir.
Si esta es la primera capa insertada en el trabajo,
MobileMapper Office le pedira que defina el sistema de
coordenadas utilizado. En este momento, puede elegir la
unidad lineal utilizada en el sistema de coordenadas
(metros, pies o pies topograficos).
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Si ya existe una capa en el proyecto cuando importe una
capa raster y el sistema de coordenadas utilizado por el
mapa de fondo no sea el mismo que el utilizado en la
capa, aparecera un mensaje de advertencia. Puede elegir
continuar si los dos sistemas no son muy distintos. Si
acepta un mapa de fondo con un sistema de coordenadas
muy distinto, la ubicacién resultante en la pantalla de
mapa sera imprecisa.

Barra de estado: La barra de estado se sitlia en el extremo
inferior de la ventana principal. Independientemente de la
funcién seleccionada en la pantalla de mapa, la barra de
estado muestra las coordenadas del punto seleccionado.

En el caso de entidad lineal o poligonal, la barra de estado
también muestra una barra deslizante que permite mover
el cursor en la pantalla de mapa de un punto al siguiente
o anterior utilizando los botones “Mas” y “Menos”
situados en los extremos de la barra deslizante.

Nombre archiva Hora inicial Tiernpa final Informacién
[ ERESERE 6/11/2011 3:56: 46 PM BA11/2011 4:08:22 P L1 GPS GLONASS 5BAS
B caqi311.110 5/11/20171 3:51:30PM 5/11/20171 414:30 P L1LZGPS

4 1]
Este: 359499 367 - Norte: 6698449556 - Alturar 22.408 (=) 0—@

La ubicacién del cursor en la barra deslizante es
representativa de la posicién del punto deseado en la linea
o poligono.

Editor de capas: MobileMapper Office también le permite

editar archivos SHP de una forma muy similar a la funcién

Editar/Crear capa del MobileMapper Field.

— Al crear desde cero una nueva capa en MobileMapper
Office, se abrira una nueva ventana (véase méas abajo)
en la que se le pedira que defina atributos para la
nueva capa. Si esta familiarizado con la creacién de
atributos en MobileMapper Field, no tendré problemas
para utilizar esta ventana.



Atributos: Propiedades del atributo: |

I Campol N Campo'l v

Tipo Imagen

Anchura Sonida

Obligatorio Hora
Satélites |
PDOP
Estado |
HRMS
WRMS

Agregar " Gluitar
Aceptar Cancelar |

— Siselecciona una capa en el panel izquierdo podra leer
0 cambiar el aspecto visual de todas las entidades de
esa capa (las entidades, si las hubiera, apareceran en
el panel central) y leer los detalles de sus atributos en
el panel derecho.

— Si selecciona una entidad en el panel central podra
leer los valores de sus atributos en el panel derecho.

Medicién de distancias, angulos y areas en la pantalla de
mapa: Utilice los tres iconos de la esquina superior
derecha. El superior es para distancias, el segundo, para
areas y el inferior, para angulos.

Para cada herramienta, el primer clic sobre el icono
activara la herramienta y cambiaréa la forma del cursor. El
segundo clic desactivara la herramienta y el cursor
recuperara su forma inicial. También puede pulsar el
botén derecho del ratén para desactivar la herramienta.
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Medida de distancia:

— Hagaclic en el primer punto desde el que desea iniciar
la medicién de distancia.

— Haga clic en el segundo punto que define el segmento
medido. Cualquier nuevo clic sobre el mapa creara un
nuevo segmento a partir del punto anterior. Desde el
segundo punto, el valor de distancia indicado
representa la distancia total desde el punto inicial.

— Para anticipar el final de la medicién, haga doble clic
en el Gltimo punto. Al hacerlo, se parara la medicién
de distancia.

— Hagaclic en Ld para salir de la herramienta de
medicién de distancia.

Medicion del area: Igual que la medicién de distancia. La
medicién de area solo es efectiva después de haber
definido tres puntos en el mapa. También se indica el
valor del perimetro.

Medicion de angulo:

— Haga clic en el primer punto que define el segmento
que da la direccién de referencia, y luego en el
segundo. La herramienta trazara entonces el angulo
medido y le indicaré el valor actual al mover el cursor
del ratén sobre la pantalla del mapa. Si hace clic en
algin punto, la herramienta se parara en el angulo
definido por ese ultimo clic y dara su valor.

— Hagaclic en 2 para salir de la herramienta de
medicién de angulo.

Eliminar una entidad: Seleccione en la pantalla de mapa
una entidad que desee eliminar y, a continuacion, haga
clic en el botén Eliminar de la barra de menus. Haga clic
en Si para confirmar que desea eliminar esta entidad.

Agregar datos brutos de base desde un archivo: Esta
funcién resulta muy practica cuando se han descargado
archivos de datos brutos de base tiles de Internet, o si
proceden de una estacién de referencia que no esté
conectada a Internet. En cualquier caso, haga clic en
Agregar datos brutos de referencia>Desde archivo y
seleccione los archivos de datos brutos de base.



Editar las coordenadas de la estacion base utilizada: Es

posible que necesite editar las coordenadas de la estacion
base antes de iniciar el posprocesado. Como se muestra
en la siguiente pantalla, haga clic en la fila (en el panel

inferior [6]) que contiene el archivo de datos de la base.
Ahora podré editar las coordenadas de la base en el panel
derecho ([5])

IGIEA 241
RRARAEA 453
80,099

(5]

% & SO AN (55 SHAS
T S5 EA R (RIS —_

(6]

IREQ
ELRILS

Quitar una capa de un mapa: Seleccione la capaen el area
[3]1 de la pantallay pulse la tecla Supr o bien haga clic en
Quitar capa.

Accesos directos: En Windows Explorer, haga doble clic en
un archivo de mapa (*.map) para abrirlo directamente en
MobileMapper Office. Todos los archivos que puedan ser
capas en MobileMapper Office podran arrastrarse y
soltarse en el archivo de mapa abierto (equivale a
seleccionar Agregar capas>Seleccionar existentes)
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Instalacion de Geoids
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Ashtech ofrece una coleccioén de geoides para su uso en
varios paises de todo el mundo. Esta coleccién esta
disponible en el sitio web de Ashtech, y se actualiza
periédicamente.

Para descargar un geoide, utilice el enlace Geoids (models &
tools) (Geoides (modelos y herramientas)) del menu de
bienvenida de su CD de aplicaciones informaticas.

En caso de no disponer del CD, puede ver una lista de los
geoides disponibles y descargar los que desee conectandose
mediante su explorador web a la siguiente URL: http://
resources.ashtech.com/GEOQIDS.

Geoid Models

i

=

|

Después de descargar un nuevo geoide, ejecute el archivo
“install.exe” descargado para instalar el nuevo geoide en su
ordenador (para utilizarlo con su software de oficina) y en su
receptor (para utilizarlo en su software de campo) si esta
conectado al ordenador mediante ActiveSync y la estacion de
acoplamiento.

La instalacion del geoide en el receptor sélo se quedara
aplazada si en ese momento no esta conectado al ordenador.
La instalacion se ejecutard automéaticamente mas adelante,
cuando conecte el receptor al ordenador mediante la estacién
de acoplamiento y ActiveSync.



Desde la URL anterior, también puede instalar la Extract Tool
(Herramienta de extraccion) en su ordenador (véase el final
del menu a la izquierda).

Esta herramienta sirve para limitar la extension geografica del
geoide seleccionado a su area de trabajo. Esto puede resultar
util para reducir el espacio ocupado por el archivo de geoide
en su receptor.

El geoide extraido (también un archivo *.geo) debe copiarse
luego en Mi dispositivo \Archivos de programa\Geoids Data\
en el receptor.
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Brajula-e y dispositivo externo

Habilitar/ e Puntee Mend>Opciones.
Deshabilitar la ¢ Puntee varias veces el botén de la flecha a la derecha
brdjula-e hasta ver la ficha Brijula-e.
e Puntee la ficha Brujula-e.

e Ajuste el boton Usar brujula electrénica para determinar la
orientacion para habilitar o deshabilitar la brdjula-e. La
calibracion de la brajula se describe en el apartado
siguiente.

Calibracion de la
brajula electrénica

Calibrar la brljula-e es un proceso de dos pasos, durante el
cual se le pedira primero que haga girar el receptor en sentido
antihorario en posicién horizontal y luego que ponga la
unidad al revés hasta escuchar un pitido.

IENTEIDERAATES  Este procedimiento deberia realizarse con el receptor

alimentado mediante sus baterias internas, y no con una

fuente de energia externa.

® Puntee el bot6n Calibrar.

e Lea las instrucciones y luego puntee el botén Iniciar.

e Espere hasta que la flecha de fuera de la brajula empiece

s a rotar suavemente en sentido horario. Gire el receptor en

\ | [Cooncer | sentido antihorario para poder mantener la flecha en su

® direccion. Tendré que realizar entre tres y cinco rotaciones
hasta que el interior de la brdjula sea completamente azul
oscuro. Intente aplicar la mayor precisién posible , ya que
eso acelerara el proceso de calibracién.
Observe que la flecha se detiene momentaneamente cada
30 grados, mas o menos, antes de continuar con la
rotacién.

e Cuando el interior de la brijula esté todo de color azul
oscuro, y después de que la flecha haya vuelto a la
direccién Sur, un mensaje le pedira que proceda al dltimo
paso de la calibracioén.

e Puntee ok en la ventana del mensaje y ponga el receptor
boca abajo sobre una superficie horizontal. Espere unos
segundos hasta escuchar un pitido.
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e Vuelva a poner el receptor boca arriba. Aparecera un
mensaje en pantalla indicando que la calibracién ha
finalizado correctamente.

e Puntee ok en la ventana del mensaje. Al hacerlo, volvera
a la ficha Brdjula-e de la pantalla Opciones.

e Puntee OK para volver a la pantalla de mapa.

Recomendaciones Puesto que la brijula-e es un sensor muy sensible, Spectra
para la calibracién Precision le recomienda que observe las recomendaciones
de la brijula-e  S'guientes.
e _Lacalibracion debe realizarse siempre:

— En el exterior, no en el interior.

— Sobre una superficie Ilana y horizontal, no en sus
manos.

— Enlas mismas condiciones operativas (es decir, mismo
nivel de iluminacién posterior, con/sin tarjeta SD) que
las condiciones en que se trabajara para recopilar los
datos.

En lo relativo a la iluminacién posterior de la pantalla,
las dos opciones que controlan la funcién de
iluminacién posterior en la ficha Alimentacién por bateria
de la ventana Opciones deben borrarse para la fase de
calibracion, pero también siempre que se deba usar la
brajula-e.

e Durante la calibracion, aseglrese de que todos los
sectores de la brudjula se ponen azul oscuro.

e Recalibre siempre la brljula-e en los casos siguientes:
— Después de cambiar las pilas.

— Cuando sospeche que la brajula-e ofrece valores
incorrectos.

Brijula-e y brijjula  El receptor cuenta de hecho con dos brijulas:

GPS La brujula-e, que puede ser utilizada por MobileMapper
Field.

e La brujula GPS, que es la brijula predeterminada
utilizada por MobileMapper Field cuando la brijula-e no
esta activada. (La informacién de la brijula GPS es un
producto secundario del calculo de posicion GPS).

Siga estas recomendaciones para saber qué brujula utilizar,

segln lo que vaya a hacer:

e Para medir rumbos con la brljula-e, es preciso sostener el
receptor en posicién horizontal. Por otra parte, el sensor
GPS requiere que el receptor se sostenga a un angulo de
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Configuracion de

68

un dispositivo
externo

45° respecto a la horizontal. Por ello, una buena solucién
es sostener el receptor a entre 20 y 25° respecto a la
horizontal. Si le interesa mas medir el rumbo, puede
colocar temporalmente el receptor horizontal para obtener
una medida valida del rumbo.

_Para las ocupaciones estaticas, se recomienda utilizar la
brajula-e. La brajula GPS se recomienda en modo
cinematico.

Al cabo de unos segundos, las lecturas de la brijula-e se
estabilizan. Al registrar un punto tras haber estado
caminando, sostenga el receptor horizontalmente y espere
unos segundos antes de empezar a registrar.

Puntee Menu>Opciones.

Puntee varias veces el botén de la flecha a la derecha
hasta ver la ficha Dispositivos externos.

Pulse en la ficha Dispositivos externos.

Puntee el botén Realizar llamada.

Seleccione el dispositivo utilizado en el campo Tipo de
dispositivo.

Configure el nimero de puerto virtual (Puerto) y la
velocidad de transmisién (Vel. transm.) utilizados para que
su receptor se comunique con este dispositivo.

Puntee OK para confirmar sus opciones y volver a la
pantalla de mapa.
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